KARTA PRZEDMIOTU

. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studiow

Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Algorytmy i struktury danych

Kod przedmiotu

K12

Poziom/kategoria przedmiotu

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

Status przedmiotu obowigzkowy
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 3
Jezyk wyktadowy polski

Liczba punktow ECTS 6

Koordynator przedmiotu

Odpowiedzialny za realizacj¢ przedmiotu

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
w C K L P S PZ
30 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

Cel 1. Zapoznanie z przyktadowg bibliotekg standardowych struktur danych.
Cel 2. Nabycie umiejetnosci struktur danych oraz metod ich implementacji i wykorzystania w

praktyce.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z przedmiotu podstawy programowania w jezyku C, podstawy informatyki.




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektéow

ksztalcenia.
odniesienie odniesiepie
Symbol Opis efektow ksztatcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu kierunkowych .qbszar'owy(':h
Wyc .
i inzynierskich
W zakresie wiedzy:
Zna abstrakcyjne struktury danych, metody ich
implementacji w przynajmniej jednym jezyku
programowania oraz gotowe implementacje w
W_01 dedykowanej bibliotece standardowej, w tym K_W06 P6S_WG
stosy, kolejki, listy, drzewa, grafy, stowniki,
haszowanie, drzewa przeszukiwan binarnych
Zna zasady formutowania i algorytmizacji zadan
oraz notacj¢ zapisu algorytmow w pseudojezyku
W_02 |i w wybranym jezyku programowania, a takze| K_WO06 P6S_WG
podstawowe techniki i metody projektowania
1 implementowania algorytmow.
W zakresie umiejetnoSci:
Potrafi poprawnie wykorzysta¢ podstawowe K_U07
U 01 |techniki i metody projektowania K U1l P6S_UW
1 implementowania algorytmow K_U27
W zakresie kompetencji spolecznych:
K 01 Rozurpie‘potrzebe; samoksztatcenia oraz dalszego K KOL P6U KK
- uczenia sie - -
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresdci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztalcenia Liczba godz.
W1 | Wprowadzenie do metod konstruowania algorytmow. 3
W 2 | Algorytmy przeszukiwania wyczerpujacego 3
W 3 | Metoda dziel i zwyci¢zaj oraz programowanie dynamiczne 3
W 4 | Algorytmy aproksymacyjne. 3
W5 | Abstrakcyjne struktury danych (lista, zbidr, drzewo, graf, stownik). 3
W6 Konkretne struktury danych (tablica dynamiczna, lista powigzana, 3
drzewo binarne, tablica mieszajaca).
W 7 | Metody implementacji abstrakcyjnych struktur danych. 3
W 8 | Podstawowe algorytmy wyszukiwania i sortowania. 3
W9 | Implementacja graféw i wybrane algorytmy grafowe. 3
W 10 | Trudnos$¢ problemow. 3
Razem 30




Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium

Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.

L1 Zadanie na konstrukcje algorytméw metodami przeszukiwania 4
wyczerpujacego.

L2 Zadanie na konstrukcje algorytmow metodami przeszukiwania z 4
nawrotami.

L3 Zadanie na konstrukcje algorytmoéw metodami dziel 1 zwyci¢zaj 4
0raz na programowanie dynamiczne.

L 4 | Zadania na konstrukcj¢ algorytmoéw zachtannych 4

L 5 | Zadania na konstrukcje algorytméw metodami stochastycznymi. 4
Zadania na implementacje abstrakcyjnych struktur danych, takze z

L6 .. 4
uzyciem standardowych struktur danych.
Zadania na wyszukiwanie 1 sortowanie, takze z uzyciem

L 7 | standardowych implementacji algorytmow dostepnych w bibliotece 3
standardowych struktur danych.

L 8 | Zadan na dowodzenie przynalezno$ci problemoéw do klas P, NP, NP 3

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji

efektu. Egzamin | Egzamin Kolokwium| Proiekt Sprawdzian Sprawozdaniel  Inne
ksztalcenia | ystny | pisemny ) wejsciowy | "

W_01 X

W_02 X

U 01 X

K 01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajeé
N1 wyktad
N2 laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektéow ksztalcenia

9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

F1 Egzamin
F2 Kolokwium
F3 Praca kontrolna
Ocena podsumowujaca
Pl Zaliczenie wyktadéw na podstawie egzaminu F1
P2 Zaliczenie wyktadow na podstawie kolokwium F2
P3 Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych na podstawie $redniej F3




P4

| Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2+F3

9.2. Kryteria oceny
Student, ktory osiagnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sg zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modut ksztatcenia. Student, ktéry nie osiagnat zaktadanych efektow
ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztatcenia. Student, ktory zaliczyt modut:

Symbol
efektu na ocene 3 na oceng 3,5 na oceng¢ 4 na ocene 4,5 na oceng 5
ksztalcenia
zna abstrakcyjne zna gotowe zna budowe tych | ma wiedz¢ o efektywnosci Ponadto, ma wiedzg
struktury danych, implementacje w struktur oraz | tych operacji w kontekscie dobierania struktur
metody ich dedykowanej bibliotece | operacje jakie | ztozono$ci obliczeniowej, danych do ustalonych
W 01 implementacji w standardowej, w tym mogg by¢ co daje mu mozliwo$é wymagan dotyczacych
— przynajmniej jednym| stosy, kolejki, listy, | wykonywane na | poréwnania tych struktur efektywnosci
jezyku drzewa, grafy, stowniki,| tych strukturach pod wzgledem ich obliczeniowej.
programowania haszowanie, drzewa efektywnosci
przeszukiwan binarnych. obliczeniowej.
zna zasady a takze podstawowe zna takze potrafi porownac te a takze poprawnie
formutowania i techniki i metody podstawowe metody i algorytmy pod dobiera metody do
algorytmizacji zadan projektowania i algorytmy wzgledem efektywnosci | wymagan oczekiwanej
W 02 oraz notacj¢ zapisu implementowania wyszukiwapia i | czasowej i doktadnosci efektywnosci
- algorytmow w algorytmow sortowania. otrzymanego rozwiazania danego
pseudojezyku i w rozwigzania problemu.
wybranym jezyku
programowania
potrafi poprawnie w tym metodg oraz algorytmy zaprojektowane i Ponadto, algorytm
wykorzystac¢ dynamicznego sortowania, zaimplementowane skonstruowany przez
podstawowe techniki il przydziatu pamigci, wyszukiwania i przez studenta studenta podczas
metody projektowania rekurencj¢, metode przeszukiwania algorytmy zawsze weryfikacji efektu
i implementowania | brutalnej sity, metodg grafow posiadaja wtasnos¢ ksztatcenia jest poprawny
U 01 algorytmow dziel i zwycic;z_aj, stopu. z punktu widzenia
— programowanie okreslonosci operacji
dynamiczne, algorytmy stosowanych w
zachtanne, metode algorytmie oraz
Monte Carlo, poprawnosci uzyskanych
przeszukiwanie z na wyjsciu algorytmu
nawrotami wynikow.
Rozumie potrzebg Rozumie potrzebe Rozumie Rozumie potrzebe Rozumie potrzebe
samoksztatcenia samoksztatcenia oraz potrzebe samoksztalcenia oraz samoksztalcenia oraz
K 01 oraz dalszego dalszego uczenia si¢ samoksztatcenia | dalszego uczenia si¢ na | dalszego uczenia si¢ na
— uczenia si¢ na na poziomie oraz dalszego poziomie poziomie bardzo
poziomie dostatecznym uczenia si¢ na wyrdzniajacym dobrym
podstawowym poziomie dobrym

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1. Aho, A., V., Hopcroft, J.,E., Ullman, J., D.: Algorytmy i struktury danych, Helion 2003.
2. Banachowski, L., Diks, K., Rytter, W.: Algorytmy i struktury danych, WNT 2006.

3. Cormen, T., H., Leiserson, C.E, Rivest, R.L., Stein, C. Wprowadzenie do algorytmdw,
WNT 2003.
4. Lafore, R.: Java: algorytmy i struktury danych, Helion (2003).

Literatura uzupelniajaca:

1. Banachowski, L., Kreczmar, A.: Elementy analizy algorytmow, WNT 1989.

2. Bolc, L., Cytowski, J.: Metody przeszukiwania heurystycznego, tom I, PWN 19809.

3. Bolc, L., Cytowski, J.: Metody przeszukiwania heurystycznego, tom 11, PWN 1991.

4. Wroblewski , P: Algorytmy: struktury danych i techniki programowania, Helion 2003.
5. Lipski W., Kombinatoryka dla programistoéw, WNT (dowolne wydanie)




11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efektu do
efektu efektow
ksztalcenia | zdefiniowanych
dla programu

Cele Tresci
Przedmiotu | programowe

Narzedzia Sposoby
dydaktyczne oceny

P6S_WG -

< WOE c1 W 1-10

W_01

N1 F1, F2

P6S_WG -

< WOE c1 W 1-10

W_02

N1 F1, F2

P6S_UW -
K_U07
P6S_UW -
K_U11
P6S_UW -
K_U27

U 01 C2 L1-8

N2 F3

P6U_KK - W 1-10

K_01 K KoL C1, C2 L 18

N1, N2 F1,F2, F3

12. Obciazenie pracg studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wykladach 30
Udziat w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie -
Udziatl w konsultacjach 16
Suma godzin kontaktowych 76
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 15
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 45
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 14
Suma godzin pracy wlasnej studenta 74
Sumaryczne obcigzenie studenta 150
Liczba punktow ECTS za przedmiot 6
Obciazenie studenta zajeciami praktycznymi 75
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 3

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot:

Przemysl, dnia ...l .

Dyrektor Instytutu:




