KARTA PRZEDMIOTU

I. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzgca kierunek studiow Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studiow Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow stacjonarne

Profil studiéw praktyczny

Poziom ksztalcenia studia I stopnia

Nazwa przedmiotu Architektura systemow komputerowych

Kod przedmiotu K13

Poziom/kategoria przedmiotu przedmiot: ksztalcenia kierunkowego

Status przedmiotu obowigzkowy
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 3
Jezyk wyktadowy polski

Liczba punktow ECTS 3

Koordynator przedmiotu

Odpowiedzialny za realizacj¢ przedmiotu

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
W C K L P S PZ
15 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

C1. Wiedza o architekturach komputeréw oraz zarysie historii prac nad tymi architekturami.
C2. Znajomo$¢ warunkow koniecznych do pracy systemu komputerowego w systemach
jedno- i wieloprocesorowych.
C3. Umiejetno$¢ czytania schematoéw blokowych architektur procesorow.
niskopoziomowych
oraz taczenia kodu niskopoziomowego 1 wysokopoziomowego w jednej aplikacji.

C4.

Umiejetnos¢

pisania

kodow

jezyku

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

assembler

A. Wiedza z zakresu podstawy informatyki, podstawy programowania w j¢zyku C.




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektéow

ksztalcenia.
odniesienie odniesienie
Symbol Opis efektow ksztatcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu . obszarowych
kierunkowych

1 inzynierskich

W zakresie wiedzy:

Zna architektury i organizacje = komputerowe
(w tym wybrane architektury mobilne)

W_01 |w ujeciu historycznym oraz  wspodlczesnym K_WO06 P6S_WG
oraz warstwy fizycznej systemu komputerowego
w kontekscie srodowiska procesora.
W zakresie umiejetnosci:
Umie  programowaé¢  aplikacje  wykorzystujace K U0B
U 01 urzadzenia i sterowniki sprz¢towe oraz potrafi K_U08 P6S UW
- konfigurowa¢ systemy komputerowe w celu K U1l -
zapewnienia wymaganej efektywnosci. —
W zakresie kompetencji spolecznych:
K_01 Jest $wiadomy z czego wynikaja zasady pracy K_KO1 P6U_KK
w zespole.
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresdci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztalcenia Liczba godz.
Podstawowe pojecia z zakresu architektury i organizacji systemow
Wi . . . 1
komputerowych. Stan obecny i historia rozwoju komputerow.
W 2 | Dzialanie komputera. Magistrale wewnetrzne. 1
W 3 Jednostka arytmetyczno-logiczna. Arytmetyka, lista rozkazow, tryby 1
adresowania.
W 4 | Procesor x86. Przykltady programowania w asemblerze. 1
W5 Hierarchia pamigci. Pamie¢ podreczna, sposoby odwzorowania 1
pamigci gléwne;.
W6 Pamig¢ wewnetrzna, mechanizmy korekcji btedoéw, zarzadzanie 1
pamiecia.
W 7 | Pamig¢ zewnetrzna. 1
W 8 | Sposoby obstugi urzadzen wejscia/wyjscia. 1
WO Mechanizmy wspierania systemOw operacyjnych za pomoca 1
rozwigzan sprzetowych.
Komputery o zredukowanej liscie rozkazow - przestanki rozwoju,
W 10 1
cechy, przyklady.
W 11 | Réwnoleglosé na poziomie instrukcji — przetwarzanie superskalarne. 1
Przetwarzanie rownolegte (SMP, klastry, NUMA, obliczenia
W 12 2
wektorowe).
Przeglad pozostalych wspodtczesnych rozwigzan (architektury
W 13 S . 2
mobilne, GPU, systemy rekonfigurowalne).
Razem 15




Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium

Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
L1 Budowa ptyty gtéwnej typowego komputera. Rozkiad uktadow 3
scalonych na typowej plycie gtowne;.
L 2 | Samodzielne ztozenie podstawowego systemu komputerowego. 3
L3 Program samostartujacy z dysku USB z wykorzystaniem asemblera 3
x86 oraz przerwan.
WIN32ASM - assembler dla systemu Windows. Przekazywanie 3
L4 | parametrow do funkcji przez stos, zmienne lokalne, organizacja
pamigci aplikacji oraz koncepcja kolejki komunikatow.
L5 Integracja jezyka assembler i C++. Wstawki asemblerowe w Visual 3
Studio oraz ich uruchamianie i integrowanie z reszta
Obstuga portu COM (RS232) w wersji podstawowej, 3
L6 | konfigurowanie portu, wysylanie znakow, sprawdzanie liczby
znakow oczekujacych w buforze, obieranie znakow z bufora.
L7 Sterowanie robotem przez modul radiowy z interfejsem USB 3
widzianym jako port COM, wprowadzenie obstugi joysticka
Obstuga kamery w systemie Windows z wykorzystaniem interfejsu 3
L8
VIW.
L9 Obstuga karty muzycznej i1 generowanie dzwicku w systemie 3
Windows.
L 10 Obstuga sygnalu z mikrofonu w systemie Windows z 3
wykorzystaniem karty dzwigkowe;.
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
efektu E i i ;
) gzamin | Egzamin . . Sprawdzian .
ksztalcenia ustny pisemny Kolokwium| Projekt wejéciowy Sprawozdanie| Inne
W 01 X
U o0l X
K 01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajec¢
N1 wyktad
N2 laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektéow ksztalcenia
9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

F1 Kolokwium
F2 Cwiczenia laboratoryjne
Ocena podsumowujaca
P1 Zaliczenie wyktadow na podstawie kolokwium F1
P2 Zaliczenie zaj¢¢ laboratoryjnych na podstawie §redniej F2
P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2




9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiggnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sg zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modul ksztalcenia. Student, ktory nie osiggngt zaktadanych efektow
ksztatcenia, nie zalicza modutu ksztatcenia. Student, ktory zaliczyt modut:

Symbol
efektu na ocene¢ 3 na oceng¢ 3,5 na oceng 4 na ocene¢ 4,5 na oceng¢ 5
ksztalcenia
Opisuje podstawowe Opisuje i rozumie Opisuje i rozumie Jak na oceng 4,0 oraz | Jak na oceng 4,5 oraz
architektury dziatanie podstawowych|dzialanie podstawowych jest w stanie w stanie
komputeroéw oraz architektur architektur samodzielnie samodzielnie
zagadnienia warstwy | komputerowych oraz | komputerowych oraz | analizowaé dziatanie | analizowaé dziatanie
fizycznej otoczenia | zagadnienia warstwy | zagadnienia warstwy znanych systemow i wyciaga¢ wnioski w
W 01 procesora. Zna fizycznej otoczenia fizycznej otoczenia komputerowych. zakresie dowolnych
— podstawy asemblera. | procesora dostrzegajac | procesora rozumiejac systemow
wplyw poszczegolnych | wptyw poszczegdlnych komputerowych.
sktadowych na sktadowych na
wydajnos¢ systemu. Znawydajno$¢ systemu. Zna
podstawy asemblera. |asembler w omawianym
zakresie.
Potrafi w stopniu Potrafi samodzielnie Potrafi samodzielnie | Jak na oceng 4,0 oraz | Jak na ocen¢ 4,5 oraz
podstawowym wykona¢ elementarne wykona¢ zadania potrafi wykazaé dodatkowo potrafi
wykonaé zadania polegajace na polegajace na inicjatywe w zakresie wskazaé i
elementarne zadania programowaniu programowaniu sposobu rozwigzania przeanalizowaé
polegajace na elementow systemu elementow systemu postawionych rozwigzania
programowaniu wybranych platform wybranych platform probleméw. alternatywne. Potrafi w
elementow systemu komputerowych z komputerowych stopniu podstawowym
U 01 wybranych platform wykorzystaniem zapewniajac ich wykona¢ elementarne
— komputerowych z jezyka asemblera i wspoétdziatanie z zadania polegajace na
wykorzystaniem jezykodw wyzszego wykorzystaniem programowaniu
jezyka asemblera i poziomu. jezyka asemblera i elementow systemu
jezykow wyzszego jezykOw wyzszego wybranych platform
poziomu. poziomu. komputerowych z
wykorzystaniem jgzyka
asemblera i jezykow
WYZSzego poziomu.
Jest $wiadomy z Jest sSwiadomy z czego| Jest §wiadomy z czego| Jest §wiadomy z czego| Jest §wiadomy z czego
czego wynikaja wynikajg zasady pracy| wynikaja zasady pracy| wynikaja zasady pracy| wynikajg zasady pracy
K 01 zasady pracy w zespole na poziomie| w zespole na poziomie| w zespole na poziomie| w zespole na poziomie
— w zespole na dostatecznym dobrym wyrdzniajacym bardzo dobrym
poziomie
podstawowym
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11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efe ktu’ do Cele Tresci Narzedzia Sposoby
efektu cfektow Przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
ksztalcenia | zdefiniowanych
dla programu
W 01 P6S_WG-K_W06 C1, C2 W 1-13 N1 F1
P6S_UW- K_U06
U 01 P6S_UW- K_U08 C3,C4 L 1-10 N2 F2
P6S_UW- K_U11
C1, C2, W 1-13
K 01 P6U_KK- K_K01 C3.C4 L 1-10 N1, N2 F1, F2

12. Obciazenie pracg studenta

- Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci . . , .
na zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 15
Udziat w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie -
Udziat w konsultacjach 5
Suma godzin kontaktowych 50
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 10
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do egzaminu i kolokwidéw 10
Suma godzin pracy wlasnej studenta 40
Sumaryczne obciazenie studenta 90
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3
Obciazenie studenta zajeciami praktycznymi 50
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 2

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot: Dyrektor Instytutu:

Przemy$l, dnia ................ .



