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Status przedmiotu obowigzkowy
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 6
Jezyk wyktadowy polski

Liczba punktow ECTS 3

Koordynator przedmiotu

dr inz. Mariusz Szwedo

Odpowiedzialny za realizacj¢ przedmiotu

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
w C K L P S PZ
15 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

Cl. Zapoznanie si¢ zasadami tworzenia oprogramowania, zgodnie z DMA, modelowania
struktur danych i doboru algorytméw w UML oraz uruchamianiem oprogramowania
1 korektg biedow.

C2. Zdobycie umiejetnosci implementacji modelu w jezyku Java.

C3. Zdobycie umiejetnosci realizacji projektu dla prostego systemu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z zakresu technologie informacyjne, podstaw informatyki.




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektéow

ksztalcenia.
odniesienie odniesiepie
Symbol Opis efektow ksztalcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu i obszarowych
ierunkowych | .~ 0T
1 inzynierskich
W zakresie wiedzy:
Zna pojecia z zakresu tworzenia oprogramowania,
W 01 zgodnie z DMA,’modeIowania struktur danych.i K W06 P6S WG
- doboru algorytméw w UML oraz uruchamiania - -
oprogramowania i korekcji bledow.
W zakresie umiejetnosci:
Posiada umiejetnosci implementacji modelu w K_U02 P6S_UK
u_01 |. K_U07 P6S_UW
Jezyku Java. K U26 | P6S_UW
., . S K_U02 P6S_UK
Uca | bt et e, a3 (Cun | s L
' K_U26 P6S_UW
W zakresie kompetencji spolecznych:
Jest $wiadomy =z czego wynikajg zasady
K_01 |bezpieczenstwa podczas tworzenia i wdrazania K_KO02 P6U_KO
oprogramowania
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresdci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztalcenia Liczba godz.
Rola inzynierii oprogramowania. Metody. Zasady skutecznego
W1 | dziatania wg Stephena Coveya. Specyfikacja wymagan systemu 1
informatycznego.
W 2 Wymagania funkcjonalne. Wydajnos$¢, uzytecznos¢, niezawodnos¢ 1
1 bezpieczenstwo. Testowanie. Dokumentacja.
W 3 Modelowanie funkcjonalne — metoda Yourdona. Cykl zycia 5
oprogramowania — model spiralny.
Programowanie strukturalne i obiektowe. Reprezentacja danych.
W 4 | Dane elementarne i strukturalne. Tablica, rekord, obiekt, listy, 1
drzewa, kolejka, stos.
W5 | Podstawowe instrukcje jezykéw programowania. 2
W6 Glowne zasady i cechy programowania obiektowego. Cechy 1
obiektéw. Dziedziczenie, hermetyzacja, polimorfizm.
Metoda Boocha. Jezyk UML, geneza jezyka, modele UML, diagram
W7 |klas, diagram obiektow, diagram komponentéw, diagramy 1
interakcji.
W8 Narzedzia jezyka UML — charakterystyka srodowisk projektowych i 9
implementacyjnych.
W 9 | Uruchamianie oprogramowania — wykrywanie i korekty btedow. 2
W 10 Jezyk Java — podstawowe pojecia. Klasy — pola, metody i ich 9
klasyfikacja. Srodowiska programistyczne. Przyktady zastosowan.
Razem 15




Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium

Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
L1 | Modelowanie w Jezyku UML. 2
L 2 | Diagramy przypadkow uzycia. 4
L 3 | Diagramy przypadkow klas i obiektow. 4
L4 | Jezyka Java. 2
L5 | Klasy— pola, metody i ich klasyfikacja. 2
L6 | Srodowiska programistyczne. 4
L 7 | Obiektowe wzorce projektowe. 4
L 8 | Uruchamianie oprogramowania — wykrywanie i korekcja bledow 4
L9 | Metody testowania oprogramowania. 2
L 10 | Uzytkowanie oprogramowania. 2

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji

efektu Egzamin | Egzamin Sprawdzian

ksztalcenia ustny pisemny Kolokwium| Projekt wejsciowy

Sprawozdanie| Inne

W_01 X

U o1

U_02

K_01

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajeé
N1 wyktad
N2 laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektéow ksztalcenia

9.1. Sposoby oceny
Ocena formujaca

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenia laboratoryjne

Ocena podsumowujaca

Pl Zaliczenie wyktadow na podstawie kolokwium F1

P2 Zaliczenie zaj¢¢ laboratoryjnych na podstawie $redniej F2

P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2




9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiagnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sa zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modul ksztalcenia. Student, ktory nie osiagnat zaktadanych efektow

ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztalcenia.
Student, ktory zaliczyt modut:

Symbol
efektu na ocene¢ 3 na oceng 3,5 na ocene 4 na ocene 4,5 na ocen¢ 5
ksztalcenia
Zna pojecia dotyczace Jak na oceng 3, Jak na oceng 3,5, Jak na oceng 4, Jak na oceng 4,5,
tworzenia oprogramowania,|  ale rowniez zna i ale rowniez zna Jak rowniez oraz potrafi
potrafi opisa¢ modelowanie| prawidlowo opisuje zagadnienia potrafi wyjasni¢ dokona¢ opisu
W 01 funkcjonalne oraz specyfikacje, wymagania| weryfikacji i przyklad realizacji | realizacji systemu
— podstawowe problemy | funkcjonalne systemu | walidacji wymagan systemu wraz z analiza
tworzenia, uruchamiania, | informatycznego, zna uzytkownika modeli
testowania i uzytkowania podstawy UML oprogramowania
oprogramowania
Potrafi dokona¢ typowe, Jak na oceng 3, Jak na oceng 3,5, Jak na oceng 4, Jak na oceng 4,5,
proste implementacje w ale rowniez ale rowniez potrafi ale rowniez potrafi | ale rowniez potrafi
U 01 Java modyfikowac proste dokona¢ zmian wraz | realizowaé zadania przygotowac
— implementacje z rozbudowsg o $rednim stopniu implementacje o
trudnosci charakterze
uzytkowym
Potrafi poprawnie Jak na oceng 3, Jak na oceng 3,5, Jak na oceng 4, Jak na oceng 4,5,
wykonac procesy ale rowniez potrafi ale rowniez potrafi ale rowniez potrafi | ale rowniez potrafi
U 02 realizacji prostego dokona¢ prawidtowego | wyszukiwaé usterkii | poprawnie okresli¢ | usuna¢ znalezione
— systemu doboru narzedzi je diagnozowaé metody usuwania usterki
diagnostycznych i je usterki
obstugiwaé
Jest $wiadomy z czego Jest $wiadomy z Jest $wiadomy z Jest $wiadomy z Jest $wiadomy z
wynikaja zasady czego wynikaja €zego wynikaja czego wynikaja czego wynikaja
bezpieczenstwa podczas zasady zasady zasady zasady
tworzenia i wdrazania bezpieczenstwa bezpieczenstwa bezpieczenstwa bezpieczenstwa
K 01 oprogramowania na podczas tworzenia i podczas tworzenia i podczas tworzenia | podczas tworzenia
- poziomie podstawowym wdrazania wdrazania i wdrazania i wdrazania
oprogramowania na oprogramowania na oprogramowania oprogramowania
poziomie poziomie dobrym na poziomie na poziomie
dostatecznym wyrdzniajacym bardzo dobrym

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1. Barteczko K.: Programowanie obiektowe i zdarzeniowe w Javie. P-JWSTK, 2005.

2. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.:

Warszawa 2002.
3. Horstmann C., Cornell G.: Java 2. Podstawy. Helion 2003.
4. Latani S., Jamsa K.: Java — biblioteka programisty. Mikom 1996.
5. Stevens P.: UML. Inzynieria oprogramowania. Helion 2007.

Literatura uzupeliajaca:

UML - przewodnik uzytkownika. WNT,

1. Migkinia L.: Inzynieria oprogramowania. Wyd. UWND AGH, Krakéw 2007.

2. Wierzbicki M.: Java. Programowanie obiektowe. Helion, Gliwice 2006.



11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efe ktu’ do Cele Tresci Narzedzia Sposoby
efekiu efcktow Przedmiotu rogramowe | dydaktyczne ocen
ksztatcenia | zdefiniowanych prog ydaxly y
dla programu
P6S WG -
W_01 K W06 C1 W 1-10 N1 F1
P6S_UK - K_U02
U 01 P6S_UW- K_U07 C2,C3 L 1-10 N2 F2

P6S_UW- K_U26

P6S_UK - K_U02
U 02 P6S_UW- K_U07 C2,C3 L 1-10 N2 F2
P6S_UW- K_U26

W 1-10

K 01 P6U_KO- K_K02 | C1, C2,C3 L 1-10 N1, N2 F1, F2
12. Obciazenie pracg studenta
. Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci . . ;.
na zrealizowanie aktywno$ci
Udziat w wyktadach 15
Udziat w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie -
Udzial w konsultacjach 5
Suma godzin kontaktowych 50
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 10
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 10
Suma godzin pracy wlasnej studenta 40
Sumaryczne obcigzenie studenta 90
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3
Obciazenie studenta zajeciami praktycznymi 50
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 2

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot: Dyrektor Instytutu:

Przemysl, dnia ...l .



