KARTA PRZEDMIOTU

. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studiow

Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Programowanie strukturalne

Kod przedmiotu

KW 03A

Poziom/kategoria przedmiotu

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

Status przedmiotu wybieralny
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 5
Jezyk wyktadowy polski
Liczba punktow ECTS 3

Koordynator przedmiotu

Odpowiedzialny za realizacj¢ przedmiotu

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
W C K L P S PZ
15 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

Cel 1.

strukturalnym.
Cel 2. Nabycie umiejetno$ci programowania strukturalnego w jezyku C/C++.

Poznanie paradygmatu oraz konstrukcji

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z przedmiotow algorytmy i struktury danych, podstawy informatyki

wystepujacych w programowaniu




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektéow

ksztalcenia.
odniesienie odniesiepie
Symbol Opis efektow ksztatcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu Ki obszarowych
ierunkowych | .U Y
1 inzynierskich
W zakresie wiedzy:
Zna podstawowe konstrukcje wystepujace w
programowaniu strukturalnym: typy proste i
ztozone, zmienne (tablice, wskazniki, struktury i
W_OL | oliki (w tym pliki tekstowe)), instrukcje (w tym| <—"V0O P6S_WG
instrukcje funkcji/procedury), rodzaje
przekazywania parametrow formalnych funkcji.
W zakresie umiejetnosci:
Potrafi  napisa¢  program o  zwiezlych,
przejrzystych i tatwych do analizy strukturach i K_U06
U o1 podzielifl‘ zadanie na podzadgnig w prpces?e K_U07 P6S_UW
tworzenia algorytmu oraz napisa¢ odpowiednie K_U16
funkcje/procedury (podprogramy) dla realizacji K_U26
okreslonych podzadan.
W zakresie kompetencji spolecznych:
Rozumie potrzebe 1 zna mozliwosci ciaglego
K 01 |doksztalcania si¢ — podnoszenia kompetencji K_KO01 P6U_KK
jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych.
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Lp. Treéci ksztatcenia Liczba godz.
Podstawy paradygmatu programowania strukturalnego i jego
w1 . . R . 1
umiejscowienie w konteks$cie innych paradygmatow.
W 2 | Historia jezykow i technik programowania. 1
Definicja i cechy algorytmu, metody konstrukcji i etapy
W 3 | rozwigzywania zadan algorytmicznych. Zapis algorytmu: schemat 1
blokowy, pseudokod. Struktura programu.
W 4 Sterowanie przebiegiem d'zialgni‘a programu. Instrukcje sterujace: 1
rozgalezienia, petle 1 skoki. Biblioteki 1 moduty.
W5 Typy w jezyku C++ . Typy: fundamentalne, pochodne, wbhudowane, 1
definiowane przez uzytkownika). Zmienne i state.
W6 Reprezentacja liczb w komputerze. Jednostki informacji. Sposoby 1
zapisu danych w pamigci. Pozycyjne systemy liczbowe.
W7 Operatory. Uzycie operatoréw, ich priorytety i tacznos¢. Najczestsze 1
btedy zwigzane z niewtasciwym uzyciem operatorow.
Funkcje i procedury. Przesytanie parametrow, zwracanie rezultatow,
W 8 . L i 1
wywotywanie. Funkcje biblioteczne. Rekurencja
W9 Tablice. Elementy tablic, indeksowanie, definiowanie. Tablice 5
wielowymiarowe.
W 10 Wskazniki. Definiowanie, uzywanie wskaznikow. Wskazniki a 1
tablice. Przekazywanie tablic do funkcji, funkcje zwracajace tablice.




Typy definiowane przez uzytkownika. Definiowanie struktur i
W 11 | obiektow strukturalnych. Wskazniki do struktur. Struktury 1
zagniezdzone i lokalne. Metody sktadowe struktury.
Obstuga wejscia/wyjscia. Postugiwanie si¢ strumieniami, zmiana
W 12 | formatowania. Strumienie ptynace do i z plikow oraz do i z 1
obiektow klasy std::string.
Definicja i cechy algorytmu, metody konstrukcji i etapy
W 13 | rozwigzywania zadan algorytmicznych. Zapis algorytmu: schemat 2
blokowy, pseudokod. Struktura programu.
Razem 15
Tresci ksztatcenia w zakresie laboratorium
Lp. Tresci ksztatcenia Liczba
godz.
Funkcje 1 procedury (przekazywanie argumentéw, zmienne
L1 . . 4
lokalne, zwracanie warto$ci).
L2 Rekurencja. 4
L3 Wskazniki (zarzadzanie pamigcia, arytmetyka wskaznikow). 6
L4 Tablice (jednowymiarowe, wielowymiarowe, tablice tablic). 4
L5 Operacje na plikach. Struktury i inne formy danych. 8
Dynamiczne typy danych (typy wskaznikowe, implementacja list
L6 TR . ; 2
poprzez wskazniki, podstawowe operacje na listach).
L7 Operacje na bitach. Preprocesor. 2
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
ks;::‘ae}lzteunia E?Jé?r@in E%Z?:}nr:; Kolokwium| Projekt S\fv)er?gg;jozviv? Sprawozdanie| Inne
W_01 X

U o0l X

K 01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajeé
N1 wyktad
N2 laboratorium




9. Ocena osiagnietych efektow ksztalcenia

9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

F1 Kolokwium
F2 Cwiczenia laboratoryjne
Ocena podsumowujaca
P1 Zaliczenie wyktadéw na podstawie kolokwium F1
P2 Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych na podstawie Sredniej F2
P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2

9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiagnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sa zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modut ksztatcenia. Student, ktéry nie osiggnat zaktadanych efektow
ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztalcenia.
Student, ktory zaliczyt modut:

poziomie podstawowym

si¢ na poziomie
dostatecznym

si¢ na poziomie
dobrym

si¢ na poziomie
wyrdzniajacym

Symbol
efektu na ocene¢ 3 na oceng¢ 3,5 na oceng¢ 4 na oceng¢ 4,5 na ocene¢ 5
ksztatcenia
Zna gtowne i Zna gtowne i Zna gtowne i Zna gltowne i Zna gtowne i
podstawowe zasady podstawowe zasady podstawowe zasady podstawowe zasady podstawowe zasady
paradygmatu paradygmatu paradygmatu paradygmatu paradygmatu
W 01 strukturalnego strukturalnego oraz strukturalnego oraz strukturalnego, , strukturalnego, dowolne
- zarzadzania wybrane podstawowe | dowolne mechanizmy mechanizmy
srodowiskiem mechanizmy programowania. programowania oraz
programowania. bibliotek.
potrafi implementowac potrafi potrafi implementowa¢ | potrafi implementowa¢ | potrafi implementowaé
gldwne podstawowe implementowaé podstawowe zasady podstawowe zasady podstawowe zasady
zasady paradygmatu gléwne podstawowe paradygmatu paradygmatu paradygmatu
strukturalnego zasady paradygmatu | strukturalnego, zasady | strukturalnego, zasady strukturalnego,
U 01 strukturalnego oraz zarzadzania zarzadzania zarzadzania
- zarzgdzania Srodowiskiem i oraz |$rodowiskiem, dowolne | Srodowiskiem, dowolne
srodowiskiem. wybrane podstawowe mechanizmy mechanizmy
mechanizmy programowania. programowania oraz
programowania. bibliotek.
Rozumie potrzebe i zna Rozumie potrzebe i Rozumie potrzebe i Rozumie potrzebe i Rozumie potrzebe i
mozliwosci ciagtego zna mozliwosci zna mozliwosci zna mozliwosci zna mozliwosci
K 01 doksztatcania si¢ na ciaglego doksztalcania| ciagtego doksztatcania| ciaglego doksztalcania| ciaglego doksztalcania

si¢ na poziomie bardzo
dobrym

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

Cormen T. Leiserson C. Rivest R., Wprowadzenie do algorytméw, WNT 2000.
Knuth D., Sztuka Programowania, WNT 2002.
Grebosz J., Symfonia C++ standard, Wydawnictwo ,,Edition 20007, Krakéw 2008.




Literatura uzupelniajaca:

B. Eckel, Thinking in C++, Helion, Gliwice 2002.
Richard Resese, Wskazniki w jezyku C. Przewodnik, t. 1, Helion, 2014

11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efe ktu’ do Cele Tresci Narzedzia Sposoby
efektu efekiow Przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
ksztalcenia | zdefiniowanych
dla programu
P6S_WG -
wW_01 K W06 C1 W 1-13 N1 F1
P6S_UW -
K_U06
P6S_UW -
K_U07
U 01 P6S_ UW - C2 L1-7 N2 F2
K_U16
P6S_UW -
K U26
K_01 P?&Qj C1,C2 V\If 11$3 N1,N2 | Obserwacja
12. Obciazenie pracg studenta
- Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci . . . .
na zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wykladach 15
Udziat w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie -
Udziat w konsultacjach 6
Suma godzin kontaktowych 51
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 10
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 20
Przygotowanie do egzaminu i kolokwidéw 9
Suma godzin pracy wlasnej studenta 39
Sumaryczne obcigzenie studenta 90
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3
Obcigzenie studenta zajeciami praktycznymi 50
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 2

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot: Dyrektor Instytutu

Przemy$l, dnia .................o .



