o s
Norway

A
grants Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajacej integracji spotecznej w i

Projekt: Razem zmieniamy Przemysl

REGULAMIN

konkursu informatycznego ,,Przemysl ... zréb gre!”

organizowanego przez Panistwowa Wyiszg Szkote Wschodnioeuropejska w Przemyslu
w ramach projektu ,,Razem zmieniamy Przemysl”
finansowanego ze srodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021

w Przemyslu
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§1.
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki uczestnictwa w konkursie
informatycznym “Przemysl ... zréb gre!” (zwany dalej ,,Konkursem).

2. Organizatorem Konkursu jest Panstwowa Wyzsza Szkota Wschodnioeuropejska w
Przemyslu — Instytut Nauk Technicznych z siedzibg—ul. Ksigzat Lubomirskich 6, 37-700
Przemysl (zwana dalej ,,Organizatorem”)

3. Konkurs realizowany jest w ramach projektu ,,Razem zmieniamy Przemysl”
finansowanego ze srodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021

4. Biezace informacje na temat Konkursu, w tym Regulamin Konkursu oraz wyniki beda
umieszczane na stronie internetowe] Instytutu Nauk Technicznych PWSW
(https://int.pwsw.pl/), oraz FaceBook).

§2.
CEL i ZAKRES TEMATYCZNY KONKURSU

1. Celem Konkursu jest:

1) promocja programowania wséréd uczniéw szkét ponadpodstawowych,
2) ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia i projektowania,
3) ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole.

2. Konkurs ,Przemysl ... zréb gre!” polega na samodzielnym lub grupowym przygotowaniu
gry komputerowej w technologii 2D lub 3D w jednym ze srodowisk wybranym podczas
rejestracji wymienionych w punkcie § 5 .ust 1. niniejszego regulaminu.

3. Motzliwa jest zmiana wybranego podczas rejestracji Srodowiska tworzenia gry, jednak
wymaga to zgtoszenia do organizatoréw konkursu i ich akceptacji.

Zaktada sie mozliwos$¢ tworzenia gry w grupach maksymalnie 3-osobowych.

5. Temat gry dotyczy utworzenia edukacyjnej gry komputerowej, dzieki ktérej gracz
bedzie zdobywat lub poszerzat swojg wiedze przy okazji dobrej zabawy, ktérej ma
dostarczy¢ mu sama gra.

§3.
WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Konkurs kierowany jest do ucznidow szkét ponadpodstawowych zlokalizowanych na
terenie miasta Przemysl.

2. Uczestnikow konkursu (indywidualnych lub druzyny maksymalnie 3-osobowe) zgtasza

nauczyciel bedgcy opiekunem grupy.
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3. Wymagane jest, aby kazdy zgtoszony indywidualny uczestnik konkursu oraz kazda
zgtoszona grupa miata swojego opiekuna (nauczyciela).

4. Link do formularza rejestracyjnego konkursu dostepny bedzie na stronie Instytutu
Nauk Technicznych PWSW (https://int.pwsw.pl/).

5. W przypadku ucznia niepetnoletniego wymagana jest zgoda rodzica/prawnego
opiekuna, ktérej skan lub zdjecie nalezy zatgczyé poprzez formularz rejestracji. Wzér
tej zgody do wydruku i wypetnienia znajduje sie w Zatgczniku nr 1 Regulaminu.

6. Przestanie zgtoszenia do udziatu w Konkursie poprzez formularz oznacza akceptacje
postanowien niniejszego Regulaminu.

7. Rejestracja uczestnikow mozliwa bedzie od dnia 01.04.2022.
8. Zakonczenie mozliwosci rejestracji uczestnikdw nastgpi dnia 15.04.2022 o godz. 23:59.

Po uptynieciu tego terminu w celu rejestracji nalezy kontaktowaé sie poprzez poczte
elektroniczng lub telefonicznie z organizatorami konkursu. Organizatorzy konkursu
kazdorazowo decydujg czy mozliwe jest zarejestrowanie uczestnika/grupy po terminie.

10. W celu wycofania zgtoszonego uczestnika/grupy, nalezy skontaktowac sie poprzez
poczte elektroniczng badz telefonicznie z organizatorami konkursu.

§4.
PRZEBIEG KONKURSU

1. Zadanie konkursowe polega na zrealizowaniu gry o tematyce edukacyjnej. Gra
powinna cechowac sie ciekawg fabutg, jednoczes$nie (w trakcie gry) dostarczaé graczowi
wiedzy w zakresie podjetej tematyki edukacyjnej tj. np. zagadnienia z zakresu fizyki,
matematyki, chemii geografii, biologii, jezyka obcego, itp.

2. Konkurs jest dwuetapowy.

1. W.I etapie tworzenia gry uczestnicy/grupy wymyslajg i ustalajg z nauczycielami
tematyke i realizujg jg w ramach samodzielnej pracy w domu.
a) Nauczyciele powinni weryfikowaé postepy pracy ucznia/grupy, tak aby mogli
stwierdzi¢ samodzielno$é wykonanej pracy uczestnikéw.

b) Uczestnicy majg czas do 19.05.2022 r. na realizacje zadania i zatadowanie
plikbw z rozwigzaniami (link do formularza, przez ktéry bedzie mozina
zatadowac rozwigzanie udostepniony zostanie na stronie Instytutu Nauk
Technicznych PWSW (https://int.pwsw.pl/).

¢) Wraz z grg uczestnicy sg zobowigzani dostarczy¢ instrukcje obstugi lub
przedstawié prezentacje dziatania gry (maksymalnie 5-minutowg). Instrukcja
ta powinna réwniez zawierac plan i mozliwosci dalszego rozwoju gry.

d) Zamkniecie mozliwosci fadowania rozwigzan nastepuje w dniu 19.05.2022
0 godzinie 23:59.

e) Po zebraniu zadan przestanych przez uczestnikdw, nastgpi ich wstepna ocena
przez Komisje Konkursowa
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f)  Komisja Konkursowa ocenia czy i w jaki sposdb praca realizuje zadany temat.
Niezgodnos¢ projektu z tematyka moze stanowi¢ podstawe do odrzucenia
pracy.

g) Ocena Komisji Konkursowej wytoni, ktére projekty zostang zakwalifikowane
do Il etapu konkursu.

h) Decyzje o kwalifikacji do Il etapu konkursu podjete przez Komisje Konkursowa
nie podlegajg odwotaniu.

i) Po ocenie nadestanych gier przez Komisje Konkursowg uczestnicy zostang
powiadomieni o zakwalifikowaniu lub niezakwalifikowaniu sie do Il etapu
konkursu poprzez (email; odpowiedni komunikat na stronie Instytutu Nauk
Technicznych PWSW https://int.pwsw.pl/; FaceBook).

2. 1l etap konkursu (dla osob/grup, ktére sie do niego zakwalifikowaty), odbedzie sie
w dniu 03.06.2022 r. w siedzibie organizatora konkursu.
a) Skfad osobowy Komisji Konkursowej w Il etapie konkursu jest taki sam jak
w | etapie konkursu, chyba ze z przyczyn losowych, niezaleznych od cztonkéw
Komisji sktad ten bedzie musiat ulec zmianie. W takim przypadku decyzje o
nowym sktadzie podejmuje organizator konkursu (Instytut Informatyki
PWSW).

b) Rozstrzygniecie konkursu i przyznanie nagréd odbedzie sie tego samego dnia
tj. 03.06.2022 r., po naradzie Komisji Konkursowe;j i jej decyzjach.

§5.

USTALENIA TECHNICZNE KONKURSU

l”

1. Organizatorzy zalecajg uzywanie w konkursie ,Przemysl ... zréb gre!” nastepujgcych
narzedzi informatycznych przeznaczonych do tworzenia gier komputerowych: Scratch,
Kodu oraz Unity.

2. Nie wyklucza to jednak uzycia innych narzedzi i technologii do tworzenia gier, jesli
uczestnicy majg w nich doswiadczenie. Wymaga sie jednak, aby stosowane narzedzia
czy biblioteki byty darmowe, a zadaniem uczestnika jest upewnienie sig, ze jury bedzie
w stanie uruchomié i sprawdzi¢ jego prace, a w drugim etapie zadbanie o mozliwos¢
rozbudowy gry o funkcjonalnosci, ktére wskaze jury. W razie watpliwosci nalezy
skontaktowad sie z organizatorami.

3. Gra moze bazowac lub wzorowac sie na istniejgcym projekcie wtasnym. Dozwolone jest
korzystanie z dostepnych zasobdw (np. plikéw graficznych pobranych z Internetu), pod
warunkiem ze licencja na jakiej zostaty udostepnione zezwala na takie uzycie.
Uczestnicy muszg przedstawic jaka czes¢ ich pracy stanowi ich wkfad wtasny.

4. Praca tadowana jest w postaci archiwum zawierajgcego peten projekt (pliki Zzrédtowe
wraz z plikami graficznymi, dzwiekami, etc.).
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§6.
TERMINARZ KONKURSU

1. 01.04.2022 r. - rozpoczecie rejestracji (przyjmowania zgtoszen uczestnikow)
15.04.2022 r. — zakonczenie rejestracji uczestnikow
19.05.2022 r. — zamkniecie mozliwosci tadowania rozwigzan i rozpoczecie prac
komisji oceniajacej

4. 03.06.2022 r. — drugi etap konkursu, ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagrod

§7.

KOMISJA KONKURSOWA

1. Prace konkursowe oceniane bedg przez Komisje Konkursowg powotana przez
Dyrektora Instytutu Nauk Technicznych Paistwowej Wyzszej Szkoty
Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu.

2. Praca konkursowa oceniana bedzie w nastepujacych aspektach (za kazdy z nich mozna
otrzymad od 0 do 5 pkt.):

1) zgodnos$é z tematem,

2) pomyst,

3) realizacja (dopracowanie),

4) stopien ztozonosci gry,

5) scenariusz (fabuta gry),

6) wktad witasny (grafika, programowanie),

7) rodzaj narzedzi uzytych przy tworzeniu gry,

8) atrakcyjnos$é i sposdb przekazywanych tresci edukacyjny

3. tgczna liczbe punktdw przyznanych przez poszczegdlnych Cztonkéw Komisji
Konkursowej sumuje sie i wyciaga $rednia. Srednia ocen stanowi wynik koficowy.

4. Na podstawie liczby uzyskanych punkow sporzadza sie liste rankingowa.
5. Zawodnicy/druzyny bedga oceniani w dwdch odrebnych kategoriach:

1) projekt indywidualny (projekt 1-osobowy),
2) projekt grupowy.

§8.
NAGRODY
1. Nagrody przyznawane bedg za 1-3 miejsca w kazde] kategorii.

2. Nagrodami w konkursie bedg atrakcyjne nagrody rzeczowe.
3. Przekazanie nagrdod odbedzie sie zaraz po rozstrzygnieciu Il etapu konkursu.
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§9.
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem Twoich danych osobowych jest Panstwowa Wyzsza Szkota
Wschodnioeuropejska w Przemyslu, ul. Ksigzat Lubomirskich 6, 37-700 Przemysl, e-mail:
rektorat@pwsw.pl, tel. + 48 16 73 55 100, ktéra na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) (Dz. U. UE. L. 22016 r. Nr 119, str. 1 z pézn. zm.) — zwanego dalej RODO, celu
realizacji Twoich spraw lub wypetnienia cigzgcych na Administratorze obowigzkéw prawnych,
moze przetwarza¢ Twoje dane osobowe.

2. Informacji na temat Twoich danych osobowych udziela w imieniu Administratora powotany
przez niego Inspektor Ochrony Danych, z ktérym mozesz sie skontaktowad korespondencyjnie
drogg tradycyjng (listowng) kierujgc zapytanie lub wniosek, w sprawie pytan dotyczacych
sposobu i zakresu przetwarzania danych osobowych czy tez przystugujgcych Ci uprawnien w
tym zakresie, na adres siedziby Administratora lub elektronicznie (mailowo) na

adres: iod@pwsw.eu.

3. Podstawg dziatania Administratora sg przepisy prawa, obowigzek prawny cigzacy na
Administratorze, cel wynikajacy z realizacji zawartej z Tobg umowy lub tez wyrazona przez
Ciebie zgoda.

4. Na podstawie art. 13 RODO informujemy Cie, iz masz prawo dostepu do tresci Twoich danych
osobowych, a takze pod warunkami szczegétowo okreslonymi w RODO, masz prawo do ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze masz prawo do cofniecia zgody na ich
przetwarzanie. Mozesz to wyrazi¢c w kazdym czasie, o ile przetwarzanie Twoich danych
osobowych odbywa sie na podstawie udzielonej przez Ciebie zgody kierujgc stosowny wniosek
drogg tradycyjng na adres siedziby Administratora lub elektroniczng (mailowg)za pomoca
maila lub kanatéw platformy ePUAP, poprzez formularz pisma ogdlnego kierowanego do
podmiotu publicznego. Cofniecie zgody na przetwarzanie danych osobowych nie ma wptywu
na zgodnos¢ przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem, z
obowigzujgcym prawem.

5. Aby miec¢ pewnosc, ze jeste$ osobg ktdrej wskazane przez Ciebie dane osobowe dotyczg
wymagamy podania przez Ciebie danych kontaktowych oraz uwierzytelnienia przestanego
przez Ciebie wniosku za pomocg wtasnorecznego podpisu — w przypadku korespondencji
tradycyjnej (papierowej) lub kwalifikowanego podpisu elektronicznego — w przypadku
korespondencji przesytanej w formie elektronicznej wysytanej mailowo lub na ePUAP lub
profilu zaufanego eGO w przypadku wniosku kierowanego na ePUAP.

6. Administrator Danych Osobowych informuje, iz przystuguje Ci prawo wniesienia skargi do
organu nadzorczego, jesli uznasz, iz przetwarzanie Twoich danych osobowych przez
Panstwowg Wyzszg Szkote Wschodnioeuropejskg w Przemyslu narusza przepisy RODO, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ktérego siedzibg jest miasto stoteczne
Warszawa, 00-193, pod adresem: ul. Stawki 2, tel. + 48 22 860 70 86.

7. Szczegdétowe informacje dotyczgce przetwarzania Twoich danych osobowych wraz z
przysytajacymi Ci w tym zakresie prawami beda udzielane na biezgco w trakcie realizacji
Twoich spraw. Ponadto masz mozliwo$¢ zapoznania sie z nimi na stronie internetowej

w Przemyslu
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Administratora, zamieszczonej pod adresem: www.pwsw.pl oraz Biuletynie Informacji
Publicznej zamieszczonym pod adresem: http://bip.pwsw.pl/ w zaktadce RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednakze niezbedne do wziecia udziatu w
konkursie. Konsekwencjg ich niepodania bedzie brak mozliwosci wziecia udziatu w konkursie.

Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji ani
profilowania, o ktérym mowa w art. 22. Zatgcznik nr 1 do Regulaminu Wypetnia rodzic/opiekun
prawny w przypadku niepetnoletniego uczestnika konkursu ,Przemysl ... zréb gre!”.

§ 10.
POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator ma gtos decydujacy we wszystkich kwestiach nieujetych w regulaminie.

Regulamin moze ulec zmianom, a zmiany bedg obowigzywad z chwilg umieszczenia ich
na stronie internetowej Konkursu. Organizator poinformuje uczestnikdw o zmianie
regulaminu poprzez przekazanie informacji drogg elektroniczna.

. Organizator dopuszcza mozliwos¢ zmiany terminu zakonczenia poszczegdlnych

etapow konkursu bez podania przyczyny, zobowigzujgc sie niezwtocznie powiadomié o
tym fakcie uczestnikow konkursu.

Zatgczniki:

Zatgcznik nr 1: Oswiadczenie / zgoda rodzica/opiekuna prawnego uczestnika konkursu

Zatgcznik nr 2: Oswiadczenie / zgoda petnoletniego uczestnika konkursu

Zatqcznik nr 3: Karta oceny formalnej

Zatqcznik nr 4: Karta oceny merytorycznej
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