KARTA PRZEDMIOTU

. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studidow

Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku C

Kod przedmiotu

K03

Poziom/kategoria przedmiotu

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

Status przedmiotu obowigzkowy
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 1
Jezyk wyktadowy polski

Liczba punktow ECTS 3

Koordynator przedmiotu

mgr inz. Wojciech Psik

Odpowiedzialny za realizacje przedmiotu

mgr inz. Wojciech Psik

. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
wW C K L P S PZ
15 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

C 1. Zapoznanie si¢ z programowaniem, obejmujagcym m.in. zasady formutowania
1 algorytmizacji zadan, etapy powstawania programu, terminologi¢ programistyczna,

wykorzystanie
z uzytkownikiem.

funkcjonalnosci

C 2. Zdobycie umigjetnosci

istniejacych  bibliotek,

programowania

obstugi

imperatywnego w jezyku C

uwzglednieniem dynamicznego zarzadzania pamigcia.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z zakresu technologie informacyjne.

komunikacji

, C# z




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow

ksztalcenia.
odniesienie odn|e5|e[1|e
Se);?kt,zﬁl Opis efektow ksztalcenia dla przedmiotu _do efektow o(ti)(;zeafri)li/t/(;‘gh
kierunkowych | ..~ " 7.
1 inzynierskich
W zakresie wiedzy:
Zna struktury danych, konstrukcje
W _01 |programistyczne oraz metody  weryfikacji| K W06 P6S WG
poprawnosci programow.
W zakresie umiejetnosci:
Potrafi czyta¢ ze zrozumieniem 1 konstruowaé
algorytmy rozwigzujace wybrane problemy K_U03
U 01 |[matematyczne i1 zapisywa¢ je w postaci kodu K_U06 P6S_UW
zrodtowego jezyka C lub C#, potrafi korzystac ze K_U07
standardowych funkcji bibliotecznych tego jezyka
Potrafi _korzystaé z ze}awans:owanych te(_:hnik K U03
U_02 programlsf[ycznych. .taklch jak. dynamiczne K_U06 P6S_UW
zarzadzanie pamie¢cia, dynamiczne struktury K U07
danych, rekurencja. -
W zakresie kompetencji spolecznych:
K_ 01 \{ssztessgglliflomy z czego wynikaja zasady pracy K_KO1 POU_KK
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
Podstawowe pojegcia  programistyczne: program, translator,
W1 kompilator, interpreter, modul programowy. Programowanie 2
funkcjonalne i obiektowe. Podziat jezykow programowania. Jezyk
C# — wybrany jezyk programowania.
Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C#.
W 2 Typy danych, operatory 1 wyrazenia. Interakcja z uzytkownikiem. 2
Przyjmowanie danych i wyswietlanie komunikatow. Konwersje
typow.
Lancuchy, Tablice i listy. Tablice jedno i wielowymiarowe.
W 3 | Wskazniki. Wskazniki do tablic, wskazniki do funkcji, wskazniki do 2
wskaznikow. Tablice wskaznikow. Arytmetyka wskaznikow.
W 4 | Instrukcje sterujace przeptywem danych w programie: if, while 2
W5 Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie 5
rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkcji.
Obiekty, klasy, metody. Struktury: Definiowanie struktur. Operacje
W 6 2
na strukturach.
W 7 | Obiekty — dziedziczenie, polimorfizm, abstrakcje interfejsy. 2
LinQ. Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie
W8 . 1
danych do pliku.
Razem 15




Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium

Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C#.
Typy danych, operatory i wyrazenia. Interakcja z uzytkownikiem.

L1 . . . o . o . 4
Przyjmowanie danych 1 wyswietlanie komunikatow. Konwersje
typow.
Lancuchy, Tablice i listy. Tablice jedno i wielowymiarowe.

L2 | Wskazniki. Wskazniki do tablic, wskazniki do funkcji, wskazniki do 4
wskaznikow. Tablice wskaznikow. Arytmetyka wskaznikow.

L 3 | Instrukcje sterujace przeptywem danych w programie: if, while 4
Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie

L4 . ) . " 4
rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkcji.

L5 Obiekty, klasy, metody. Struktury: Definiowanie struktur. Operacje 4
na strukturach.

L 6 | Obiekty — dziedziczenie, polimorfizm, abstrakcje interfejsy. 4
LinQ. Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie

L7 . 4
danych do pliku.
Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C#.
Typy danych, operatory i wyrazenia. Interakcja z uzytkownikiem.

L8 . } . - . I . 2
Przyjmowanie danych 1 wys$wietlanie komunikatoéw. Konwersje
typOw.

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
kss::ﬁtel;ia Egz?rr:;in E%Zemg Kolokwium| Projekt S\L)erfzzidoz‘jv? Sprawozdanie| Inne
w_01 X
U_01 X X
U_02 X X
K_01 X
8. Narzedzia dydaktyczne
Symbol Rodzaj zajec Symbol Rodzaj zaje¢
N1 wyktad
N2 laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektow ksztalcenia

9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenia laboratoryjne




Ocena podsumowujaca

P1 Zaliczenie wyktadéw na podstawie kolokwium F1
P2 Zaliczenie zaj¢¢ laboratoryjnych na podstawie projektu F2
P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2

9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiggnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktére sa zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modul ksztatcenia. Student, ktory nie osiggnat zaktadanych efektow

ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztatcenia.

Student, ktory zaliczyt modut:

Symbol
efektu na ocen¢ 3 na ocene 3,5 na ocene 4 na oceng¢ 4,5 na ocen¢ 5
ksztalcenia
Zna podstawowe nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat
pojecia poziom wiedzy poziom wiedzy poziom wiedzy poziom wiedzy
programistyczne. Wwymagany na ocen¢ | wymagany na ocen¢ 3,/ wymagany na ocen¢ | wymagany na oceng 4,
W 01 3, ale rOwniez co ale robwniez zna 4, ale rowniez co ale rowniez posiada
- najmniej 50% zaawansowane pojecia najmniej 50% wiedzg z zakresu C# w
dodatkowych programistyczne dodatkowych pehi pokrywajaca
wymagan na oceng 4 wymagan na ocen¢ 5 tematyke wyktadow .
Potrafi stworzy¢ proste | nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat
programy w C#. poziom umiejgtnos$ei | poziom umiejgtnosei | poziom umiejgtnoscei poziom umiej¢tnosci
wymagany na ocen¢ | wymagany na oceng 3, wymagany na ocen¢ | wymagany na oceng 4,
U 01 3, ale rowniez co ale rowniez potrafi 4, ale rbwniez co ale rowniez potrafi
- najmniej 50% tworzy¢ interaktywne najmniej 50% manipulowa¢ danymi
dodatkowych programy w C# dodatkowych w programie C#..
wymagan na oceng 4 wymagan na oceng 5
Potrafi stworzy¢ proste | nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat nie tylko osiagnat
programy w C# z poziom umiejgtnosei | poziom umiejgtnosei | poziom umiejgtnoscei poziom umiej¢tnosci
wykorzystaniem technik| wymagany na ocen¢ | wymagany na ocen¢ 3, wymagany na ocen¢ | wymagany na oceng 4,
U 02 obiektowych 3, ale rowniez co ale rowniez potrafi 4, ale rbwniez co ale rowniez bez
- najmniej 50% tworzy¢ wlasne najmniej 50% postuguje sie
dodatkowych obiekty w programie dodatkowych obiektami z biblioteki
wymagan na oceng 4 wymagan na ocen¢ 5 .NET .
Jest $wiadomy z czego Jest §wiadomy z | Jest §wiadomy z czego| Jest §wiadomy z czego| Jest $wiadomy z czego
wynikaja zasady pracy czego wynikaja wynikaja zasady pracy| wynikaja zasady pracy| wynikaja zasady pracy
K 01 w zespole na poziomie zasady pracy w zespole na poziomie| w zespole na poziomie| w zespole na poziomie
— podstawowym w zespole na dobrym wyrdzniajacym bardzo dobrym
poziomie
dostatecznym

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1.
2.

3.

Wstep do programowania w C#; A. Kempa, T. Stas; 2018
Clovis L. Tondo, Scott E. Gimpel ; tt. [z ang.] Pawet Koronkiewicz J¢zyk ANSI C :

programowanie, ¢wiczenia. - Wyd. 2. - Gliwice : Helion, 2010.

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie ; z ang. przel. Danuta Kruszewska [i in.]. Jezyk

ANSI C - Wyd. 9. - Warszawa : Wydawnictwa NaukowoTechniczne, 2004.

Clovis L. Tondo, Scott E. Gimpel ; z ang. przel. Danuta Kruszewska Jgezyk ANSI C :

¢wiczenia i rozwigzania . - Wyd. 2. — W-wa: Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004.

Wyd. 2. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2011.

Prata Stephen.: Jezyk C. Szkota programowania. Helion 1999.

King K. N. Jezyk C : nowoczesne programowanie. [tl. z ang. Przemystaw Szeremiota]. -



Literatura uzupelniajaca:

1. Microsoft Visual C# 2017 Krok po kroku, John Sharp, Microsoft Press, 2018

2. Chomicz Pawet , Ulijasz Robert.: Programowanie w jezyku C i C++. W-wa : "PLJ", 1992

3. Jedrzejec Bartosz, Sadolewski Jan.: Programowanie w jezyku C 1 C++ : skrypt dla
informatykow 1 automatykéw. Rzeszow: Oficyna Wydawnicza Politechniki
Rzeszowskiej, dr. 2015.

4. Lont Marek.: Jezyk C dla wszystkich . Warszawa : "M & M", 1992,

5. Stroustrup B., Jezyk C++, 2004

11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efe ktu’ do Cele Tresci Narzedzia Sposoby
efektu efektow Przedmiotu rogramowe | dydaktyczne ocen
ksztatcenia | zdefiniowanych prog ydaxty y
dla programu
P6S_WG -
w_01 K_W06 C1 W 1-8 N1 F1
P6S_UW -
K_U03
P6S_UW -
U 01 K_U06 C2 L1-8 N2 F2
P6S_UW -
K_U07
P6S_UW -
K_U03
P6S_UW -
U_02 K_U06 C2 L1-8 N2 F2
P6S_UW -
K_U07
P6U_KK - W 1-8
K_01 K_KO1 C1, C2 L 1.8 N1, N2 F1, F2

12. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

na zrealizowanie aktywnosci

Udzial w wyktadach 15
Udziat w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udzial nauczyciela akademickiego w egzaminie -
Udzial w konsultacjach 2
Suma godzin kontaktowych 47
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 10
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 10
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 8
Suma godzin pracy wlasnej studenta 28
Sumaryczne obcigzenie studenta 75
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3
Obcigzenie studenta zajeciami praktycznymi 25
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 1




13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot: Dyrektor Instytutu:

Przemysl, dnia ..................ol .



