KARTA PRZEDMIOTU

. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studidow

Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku Java

Kod przedmiotu

KW 06A

Poziom/kategoria przedmiotu

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

Status przedmiotu wybieralny
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 5
Jezyk wyktadowy polski
Liczba punktow ECTS 4

Koordynator przedmiotu

dr inz. Wojciech Koziot

Odpowiedzialny za realizacje przedmiotu

dr inz. Wojciech Koziot

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
wW C K L P S PZ
15 - - - 30 - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

Cel 1. Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczacymi tworzenia graficznych interfejsow
uzytkownika i dostgpu do relacyjnej bazy danych w jezyku Java i zdobycie przez nich
umiejetnosci praktycznych w tym zakresie.

Cel 2.

Zapoznanie

studentow z zagadnieniami

dotyczacymi

mapowania obiektowe

relacyjnego w jezyku Java i zdobycie przez nich umiej¢tnosci praktycznych w tym
zakresie.

Cel 3.

Java i zdobycie przez nich umiejetnosci praktycznych w tym zakresie.

Zapoznanie studentdw z technologiami do tworzenia aplikacji sieciowych w jezyku




4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z przedmiotu programowanie obiektowe.

5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow

ksztalcenia.
odniesienie odniesienie
Symbol Opis efektow ksztalcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu . obszarowych
kierunkowych

1 inzynierskich

W zakresie wiedzy:

Ma wiedze na temat tworzenia aplikacji

W _01 |desktopowych ~ z  graficznym interfejsem K_W13 P6S WG
uzytkownika w jezyku Java.
Zna metody taczenia si¢ relacyjnymi bazami
W _02 |danych w jezyku Java. Ma wiedz¢ na temat K_W13 P6S_WG
tworzenia aplikacji sieciowych w jezyku Java.
W zakresie umiejetnosci:
Umie tworzy¢ aplikacje z graficznym interfejsem K_U13
u_ol uzytkownika w jezyku Java. K_U26 P6S_UW
Umie utworzy¢ aplikacje taczace si¢ z relacyjnymi
bazami danych i obstugujace je w jezyku Java. K_U13
u_02 Umie tworzy¢ proste aplikacje sieciowe w jezyku K_U26 P6S_UW
Java.
W zakresie kompetencji spolecznych:
Jest gotow do odpowiedniego okre$lania
K_01 |kolejnosci i1 priorytetow sluzacych w realizacji K_KO02 P6U_KO
okreslonego przez siebie lub innych zadania.
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢¢ dydaktycznych
Tresdci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
W 1 | Graficzny interfejs uzytkownika — biblioteka SWING. 2
W 2 | Graficzny interfejs uzytkownika — biblioteka JavaFX. 2
W 3 | Laczenie si¢ z relacyjnymi bazami danych poprzez JDBC. 2
Mapowanie obiektowo-relacyjne w jezyku Java przy uzyciu
W4 . 3
Hibernate.
W5 | Wprowadzenie do technologii JSP. 2
W 6 | Wprowadzenie do frameworka Spring. 4
Razem 15
Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium
Lp. Tresci ksztatcenia Liczba godz.
P1 | Tworzenie GUI w jezyku Java przy uzyciu biblioteki Swing. 4
P2 | Tworzenie GUI w jezyku Java przy uzyciu biblioteki JavaFX. 4




Obstuga relacyjnych baz danych w jezyku Java przy uzyciu
P3 |. - 4
interfejsu JDBC.
P 4 | Obstuga relacyjnych baz danych przy uzyciu frameworka Hibernate. 6
P5 | Tworzenie prostych aplikacji sieciowych w technologii JSP. 4
P6 Tworzenie prostych aplikacji sieciowych przy uzyciu frameworka 8
Spring.
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
efektu E i ; :
) gzamin | Egzamin . . Sprawdzian .

ksztalcenia ustny pisemny Kolokwium| Projekt wejsciowy Sprawozdanie| Inne
W_01 X

W_02 X

Uuol X

U 02 X

K 01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajeé
N1 wyktad
N2 ¢wiczenia projektowe

9. Ocena osiagnietych efektow ksztalcenia
9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenia laboratoryjne
F3 Projekt

Ocena podsumowujaca

P1 Zaliczenie wyktadow na podstawie kolokwium F1
P2 Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych na podstawie sredniej F2+F3
P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie $redniej wazonej F1+F2+F3

9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiagnat zaktadany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiej¢tnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sa zdefiniowane w efektach ksztatcenia
dla modutu, zalicza modut ksztatcenia. Student, ktéry nie osiagnat zakladanych efektow
ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztatcenia. Student, ktory zaliczyt modut:



Symbol
efektu na oceneg 3 na ocene¢ 3,5 na ocene¢ 4 na ocene 4,5 na ocene 5
ksztatcenia
Student zna na Student ma wiedze Student ma wiedz¢ Student ma wiedze Student ma wiedz¢
poziomie obowigzujaca na oceng | obowiazujaca na oceng | obowiazujaca na ocen¢ [obowigzujaca na oceng
podstawowym dostateczna, a dostateczna plus, a  |dobry, a dodatkowo zna dobry plus, a
biblioteke SWING. dodatkowo znana |dodatkowo zna pojecie| dobrze przynajmniej dodatkowo zna
Student zna interfejs |poziomie podstawowym| mapowania obiektowo |jedna z bibliotek Java do| podstawy tworzenia
JDBC i metody bibliotek¢ JavaFX. relacyjnego oraz zna | tworzenia graficznego aplikacji we
obstugi baz danych. podstawy frameworka | interfejsu uzytkownika, | frameworku Spring.
Student zna podstawy Hibernate. w taki sposob, ze Zna réwniez metody
W 01 technologii JSP. tworzy aplikacje  fobstugi relacji jeden do
- responsywne i wiele i wiele do wiele
swobodnie uzywa w frameworku
komponentéw. Umie Hibernate.
rowniez uzy¢
dedykowanego
narze¢dzia do tworzenia
takiego graficznego
interfejsu.
Umie utworzy¢ Posiada umiej¢tnosci | Posiada umiejetnosci | Posiada umiejetno$ci | Posiada umiejetnosci
prosta aplikacje z wymagane na oceng wymagane na oceng wymagane na oceng wymagane na oceng
graficznym dostateczng, a dostateczny plus, a dobry, a dodatkowo, dobry plus, a
interfejsem dodatkowo, umie dodatkowo, umie umie tworzy¢ bardziej dodatkowo, umie
uzytkownika utworzy¢ prosta utworzy¢ aplikacj¢ z | ztozong aplikacje przy ftworzy¢ bardziej ztozona
obstugujaca bardzo |aplikacje z graficznym | graficznym interfejsem uzyciu biblioteki aplikacj¢ przy uzyciu
prosta baze danych |interfejsem uzytkownikauzytkownika przy uzyciu| JavaFX obstugujaca | biblioteki obstugujaca
przy uzyciu JDBC. | przy uzyciu biblioteki biblioteki JavaFX |baze danych zawierajaca| bardziej rozbudowang
U 01 JavaFX obslugujaca |obstugujaca prosta bazg | dwie tabele bedace w |bazg danych zawierajaca|
- prosta baze danych danych zawierajaca relacji wiele do wiele | dwie tabele w relacji
zawierajaca przynajmniej dwie tabele| wraz z tabelg lieden do wiele i wiele do
przynajmniej dwie tabelel potaczone relacja jeden jpomocnicza przy uzyciu| wiele pomocnicza przy
potaczone relacja jeden| do wiele przy uzyciu | frameworka Hibernate. uzyciu framworka
do wiele przy uzyciu | frameworka Hibernate. | Umi tworzy¢ proste Hibernate.
JDBC. aplikacje sieciowe przy
uzyciu frameworka
Spring.
Jest gotow do| Jest gotow do| Jest gotow do| Jest gotow do| Jest gotow do
odpowiedniego odpowiedniego odpowiedniego odpowiedniego odpowiedniego
okreslania kolejnosci i| okreslania kolejnosci i okreslania kolejnosci i okreslania kolejnosci i okreslania kolejnosci 1
K 01 priorytetow siuZafcyc_h priorytetow siuia}cyc_h priorytetow s%uZafcyc'I} priorytetow siuiqcyc_}} priorytetow sluz%cyc_l}
— w realizacjif w realizacjii w realizacjif w realizacjii w realizacji
okreslonego przezl okreslonego przezl okreslonego przez okreslonego przez okreslonego prze
siebie lub innychl siebie lub innych| siebie lub innych siebie lub innych siebie lub  innych
zadania. zadania. zadania. zadania. zadania.

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

NoookrwdPE

Gliwice, Helion, 2012

© o

programistow Java, Gliwice, Helion, 2015
10. A. Hemrajani ; [tt. z ang. Konrad Rymczak, Ewa Bucka]: Java : tworzenie aplikacji
sieciowych za pomoca Springa, Hibernate i Eclipse, Gliwice, Helion, 2015

Literatura uzupelniajaca:
1. Oracle, http://java.oracle.com, 2011

C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 1], Podstawy, Gliwice, Helion, 2003

C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 2], Techniki zaawansowane, Gliwice, Helion, 2003
B. Eckel: Thinking in Java : edycja polska, Gliwice, Helion, 2006
H. Schild: Java : kompendium programisty, Gliwice, Helion, 2012
M. Lis: Java. Cwiczenia praktyczne. Wyd. 3, Gliwice, Helion, 2011
M. Lis, Java : praktyczny kurs, Gliwice, Helion, 2015

W. Rychlicki: Programowanie w jezyku Java : zbior zadah z (p)odpowiedziami,

M. Hall, L.Brown: Java Servlet i JavaServer Pages. T. 1, Gliwice, Helion, 2006
F. Gutierrez [tl.: Lukasz Piwko]: Wprowadzenie do Spring Framework dla



11. Macierz realizacji przedmiotu

Symbol
efektu
ksztalcenia

Odniesienie
efektu do
efektow
zdefiniowanych
dla programu

Cele
Przedmiotu

Tresci
programowe

Sposoby
oceny

Narzedzia
dydaktyczne

W _01

P6S_WG -
K_W13

C1,C2,C3

W 1-6

N1 F1

W _01

P6S_WG -
K_W13

C1,C2,C3

W 1-6

N1 F1

U o1

P6S_UW -
K_U13
P6S_UW -
K_U26

C1,C2,C3

P1-6

N2 F2, F3

U o1

P6S_UW -
K_U13
P6S_UW -
K U26

C1,C2,C3

P1-6

N2 F2, F3

K_01

P6U_KO -
K_KO02

C1

W 1-6
P1-6

N1, N2 F1,F2, F3

12. Obciazenie pracg studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Udzial w wykladach 15
Udziat w ¢wiczeniach -
Udzial w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udzial nauczyciela akademickiego w egzaminie
Udziat w konsultacjach 10
Suma godzin kontaktowych 55
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 15
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczeh 20
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 10
Suma godzin pracy wlasnej studenta 45
Sumaryczne obcigzenie studenta 100
Liczba punktow ECTS za przedmiot 4
Obcigzenie studenta zajeciami praktycznymi 50
Liczba punktow ECTS za zajecia praktyczne 2

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot:

Przemysl, dnia ...l .

Dyrektor Instytutu:




