KARTA PRZEDMIOTU

I. Przedmiot i jego usytuowanie w systemie studiow

Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

Nazwa kierunku studidow

Informatyka w biznesie

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku C#

Kod przedmiotu

KW 07A

Poziom/kategoria przedmiotu

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

Status przedmiotu wybieralny
Usytuowanie przedmiotu w planie studiow | semestr 6
Jezyk wyktadowy polski
Liczba punktow ECTS 5

Koordynator przedmiotu

dr inz. Wojciech Koziot

Odpowiedzialny za realizacje przedmiotu

dr inz. Wojciech Koziot

2. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w planie studiow.

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Seminarium | Praktyka
wW C K L P S PZ
15 - - 30 - - -

3. Cele przedmiotu (opcjonalnie)

Cel 1. Zapoznanie z platforma .NET i srodowiskiem Visual Studio.
Cel 2. Zapoznanie si¢ jezykiem C# 1 jego sktadnia.
Cel 3. Nabycie umiejetnosci postugiwania si¢ typami danych, operatorami i instrukcjami

jezyka CH#.

Cel 4. Nabycie umiejetnosci tworzenia klas (w tym hierarchii klas), obiektow 1 metod w przy
tworzeniu aplikacji w C#.

Cel 5. Nabycie umiejetnosci wykorzystanie struktur danych i kolekcji w jezyku C#.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

A. Wiedza z przedmiotu podstawy informatyki, programowanie obiektowe.




5. Efekty ksztalcenia dla przedmiotu, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow

ksztalcenia.
odniesienie odniesienie
Symbol Opis efektow ksztalcenia dla przedmiotu do efektow do efektow
efektu . obszarowych
kierunkowych | .~ 77"
i inzynierskich
W zakresie wiedzy:
Zna platforme .NET i §rodowisko Visual Studio. Zna
sktadni¢ jezyka C# w tym rowniez w zakresie
W_01 programowania zorlentowapegq oblgktowo, K W06 P6S WG
przecigzania metod, konstruktorow i operatorow. Zna - -
typy generyczne i kolekcje w jezyku C#.
W zakresie umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ programy w jezyku C# wykorzystujac
przynajmniej jedno obecnie stosowane do tego
srodowisko. Postuguje si¢ podstawowymi
konstrukcjami w jezyku C#. Umie réwniez tworzy¢ K_U06
U_01 |aplikacje w paradygmacie obiektowy i uzywac typow K_UO07 P6S_UW
generycznych w jezyku C#. Umie przecigza¢ metody, K _U16
konstruktory i operatory w jezyku C#. Potrafi
wykorzystat w tworzonych programach biblioteki
standardowe w tym biblioteke do obstugi kolekc;ji .
W zakresie kompetencji spolecznych:
Rozumie potrzeb¢ i zna mozliwosci ciaglego
K 01 QOksztalcanla si¢ — podnoszenia kompe_tenCJl K KOL P6U KK
- jezykowych, zawodowych, osobistych - -
1 spolecznych.
6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Lp. Tresci ksztatcenia Liczba
godz.
Wprowadzenie do platformy .NET 1 jezyka C#. Porownanie
W1 . . 1
technologii .NET i Java.
Podstawowe typy danych, wyrazenia, instrukcje, tablice jedno i
W 2 . . LT 2
wielowymiarowe, wskazniki w jezyku C#.
Programowanie obiektowe w C#: tworzenie klas 1 obiektow, pola 1
W3 . o . . . . 2
metody, hermetyzacja, dziedziczenie, abstrakcja, polimorfizm
W 4 | Obsluga wyjatkow w jezyku C#. 2
W5 | Operacje na strumieniach w C#. 2
W 6 | Wskazniki w C# i tworzenie kodu niezarzadzanego. 2
W 7 | Kolekcje w jezyku C#. 2
W8 Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika przy uzyciu 9
standardowych komponentow .NET.
Razem 15




Tresci ksztalcenia w zakresie laboratorium

Lp. Tresci ksztalcenia Liczba
godz.

L1 Wprowadzenie do srodowiska Visual Studio. 3
Typy danych, wyrazenia warunkowe i instrukcje sterujace,

L2 Lol 3
wskazniki w jezyku C#.

L3 Tworzenie klas, obiektow i struktur w jezyku C#. 3

L4 Hermetyzacja, dziedziczenie i kompozycja w jezyku C#. 3
Polimorfizm i abstrakcja (klasy abstrakcyjne i interfejsy) w

L5 . 3
jezyku C#.

L6 Obstuga wyjatkow w jezyku C#. 3

L7 Operacje na strumieniach w jezyku C#. 3

L8 Obstuga kolekcji w jezyku C#. 3
Programowanie przy uzyciu wskaznikow i tworzenie kodu

L9 ) 3
niezarzadzanego w C#.

L 10 Tworzenie GUI i obstuga zdarzen w jezyku C#. 3

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia / w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji

efektu i ; :
ksztalcenia E?Jé?:;m E%img Kolokwium| Projekt Svrv)éfs}’(\:lfoz\:v? Sprawozdanie| Inne
W 01 X

U0l X

K 01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zaje¢
N1 wyktad
N2 laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektow ksztalcenia

9.1. Sposoby oceny

Ocena formujgca

F1 Egzamin
F2 Cwiczenia laboratoryjne
Ocena podsumowujaca
Pl Zaliczenie wyktadow na podstawie egzaminu F1
P2 Zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych na podstawie sredniej F2
P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie Sredniej wazonej F1+F2




9.2. Kryteria oceny

Student, ktory osiggnat zakladany poziom wiedzy, posiadt wymagane umiejetnosci, cechuje
si¢ okreslonymi kompetencjami spotecznymi, ktore sg zdefiniowane w efektach ksztalcenia
dla modutu, zalicza modut ksztatcenia. Student, ktéry nie osiagnat zakladanych efektow

ksztalcenia, nie zalicza modutu ksztalcenia.
Student, ktory zaliczyt modut:

Symbol
efektu na ocen¢ 3 na ocene¢ 3,5 na oceng¢ 4 na oceng 4,5 na ocene¢ 5
ksztalcenia
Student otrzymuje z Student otrzymuje z Student otrzymuje z Student otrzymuje z | Student otrzymuje z
egzaminu oceng egzaminu oceng egzaminu oceng egzaminu oceng egzaminu oceng
dostateczna, jesli dostateczna, jesli dostateczna, jesli dostateczna, jesli dostateczna, jesli
wykona co najmniej |  wykona co najmniej wykona co najmniej | wykona co najmniej 80% wykona co najmniej
W 01 50% zadan 60% zadan 70% zadan zadan egzaminacyjnych 90% zadan
- egzaminacyjnych egzaminacyjnych egzaminacyjnych dotyczacych efektu egzaminacyjnych
dotyczacych efektu dotyczacych efektu dotyczacych efektu W_01. dotyczacych efektu
W_01. W_01. W_01. W_01.
Umie tworzy¢ proste| Posiada umiejetnosci Posiada umiejgtnosci Posiada umiej¢tnosci  |Posiada umiejetnosci
aplikacje w jezyku | przewidziane na oceng | przewidziane na ocene | przewidziane na ocene przewidziane na
C#, w tym rOwniez dostateczng, a dostateczng plus, a |dobry, a dodatkowo umie,| oceng dobry plus, a
proste aplikacje w dodatkowo umie dodatkowo umie tworzy¢ aplikacje dodatkowo umie
paradygmacie przeciazaé metody , tworzy¢ bardziej uzywajac typow tworzy¢ ztozone
obiektowym. Umie |konstruktory i operatory.| zlozone aplikacje w generycznych. aplikacje, umie
tworzy¢ bardzo jezyku C#. W swoich rowniez uzywac
proste aplikacje z aplikacjach stosuje kolekcji i
graficznym hermetyzacje, odpowiednio je
U 01 interfejsem dziedziczenie i dobiera¢. Umie
— uzytkownika. polimorfizm. Umie serializowa¢ dane.
rowniez stosowac klasy Cechuje si¢ glebokim
i metody abstrakcyjne. zrozumieniem kodu
Umie tworzy¢ bardziej programow, ktore
ztozone aplikacje z tworzy.
graficznym interfejsem
uzytkownika i potrafi
zapisywac i odczytywaé
pliki. Umie uzywacé
kolekcji
Rozumie potrzebe i | Rozumie potrzebe i zna] Rozumie potrzebg i zna| Rozumie potrzebe i zna | Rozumie potrzebe i
zna mozliwosci mozliwosci ciagtego mozliwosci ciagtego mozliwosci ciagtego zna mozliwosci
K 01 ciqg%ego . doksz?a%?ania si¢ w doksz?a%?ania si¢ w dokszt.a%'cania si¢ w ciqg%ego '
— doksztatcania si¢ w zakresie jezyka C# i zakresie jezyka C# i zakresie jezyka C# i doksztalcania si¢ w
zakresie jezyka C# i technologii .NET. technologii .NET. technologii .NET. zakresie jezyka C# i
technologii .NET. technologii .NET.

10. Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1. J. Matulewski: C# : lekcje programowania : praktyczna nauka programowania dla platform
.NET i .NET Core, Gliwice, Helion 2021
2. A.Troelsen ; tt. [z ang.] Maciej Baranowski: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4 , Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011
3. M. Lis: C# : praktyczny kurs, Gliwice, Helion, 2021

Literatura uzupelniajaca:

1. L Griffiths ; th. Piotr Rajca: C# 5.0. Programowanie : tworzenie aplikacji Windows 8,
internetowych oraz biurowych w .NET 4.5 Framework, Gliwice, Helion, 2013
2. K. Rychlicki-Kicior: C# : tworzenie aplikacji graficznych w.NET 3.0, Gliwice, Helion, 2007



11. Macierz realizacji przedmiotu

Odniesienie
Symbol efe ktu’ do Cele Tresci Narzedzia Sposoby
efektu cfektow Przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
ksztatcenia | zdefiniowanych
dla programu
P6S_WG - C1, C2, C3,
W_01 K_W06 Ca, C5 W 1-15 N1 F1
P6S_UW -
K_U06
P6S_UW - C2, C3, C4,
U 01 K_U07 ca L 1-10 N2 F2
P6S_UW -
K_U16
P6U_KK - C1, C2, W 1-15
K 01 K_KO1 C3, C4 L 1-10 N1, N2 F1, F2

12. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15
Udziatl w ¢wiczeniach -
Udziat w konwersatoriach/laboratoriach 30
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2
Udzial w konsultacjach 18
Suma godzin kontaktowych 65
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 5
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen 45
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 10
Suma godzin pracy wlasnej studenta 60
Sumaryczne obcigzenie studenta 125
Liczba punktow ECTS za przedmiot 5
Obcigzenie studenta zajeciami praktycznymi 75
Liczba punktow ECTS za zaj¢cia praktyczne 3

13. Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji.

14. Odpowiedzialny za przedmiot:

Przemysl, dnia .................. .

Dyrektor Instytutu




