1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

Instytut Nauk Technicznych

. Nazwa kierunku studiow

Informatyka w biznesie

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajec Podstawy programowania w jezyku C

. Kod zajec K03

. Poziom/kategoria zajeé przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ semestr 1

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 15 - -

3. Cele zajec

Zapoznanie sie z programowaniem, obejmujgcym m.in. zasady
formutowania i algorytmizacji zadan, etapy powstawania programu,
terminologie programistyczna, wykorzystanie funkcjonalnosci
istniejgcych bibliotek, obstugi komunikacji z uzytkownikiem.

Zdobycie umiejetnosci programowania imperatywnego w jezyku C

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

A. Wiedza z zakresu technologie informacyjne.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie :dmfes'l:r)m
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator o erektow
obszarowych

efektéw uczenia sig L .
i inzynierskich

Zna struktury danych, konstrukcje programistyczne oraz metody weryfikacji poprawnosci

W_01 . K_WO06 P6S_WG
programoéw. -
Potrafi czytad ze zrozumieniem i konstruowac algorytmy rozwigzujgce wybrane problemy K_U03

u_o1 matematyczne i zapisywac je w postaci kodu zrédtowego jezyka C, potrafi korzystac ze K_U06 P6S_UW
standardowych funkgji bibliotecznych tego jezyka K_U07
Potrafi korzystac z zaawansowanych technik programistycznych takich jak: dynamiczne zarzadzanie K_uo3

u_02 ¥ v programistyczny Jak: gy & K_U06 P6S_UW

pamiecig, dynamiczne struktury danych, rekurencja. K Uo7




K_01 Jest Swiadomy z czego wynikajg zasady pracy w zespole. K_KO01 P6U_KK

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Wi Podstawowe pojecia programistyczne: program, translator, kompilator, interpreter, modut programowy. )
Programowanie funkcjonalne i obiektowe. Podziat jezykéw programowania. Cechy jezyka C.
w2 Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C. Typy danych, operatory i wyrazenia. Interakcja z 0y
uzytkownikiem. Przyjmowanie danych i wyswietlanie komunikatéw. Konwersje typow.
w3 Instrukcje sterujgce przeptywem danych —warunkowa, wyboru, instrukcje petli (for, while, do ... while) 2
w4 Tablice jedno- i wielowymiarowe. tancuchy znakdéw. 2
W5 Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do )
funkgiji.
W6 Struktury: Definiowanie struktur. Operacje na strukturach. Listy i ich realizacja. 2
w7 Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku. 2
ws Rekurencja. 1
Razem 15
Laboratorium
L1 Srodowisko pracy z jezykiem C. Struktura programu. Kompilowanie i uruchamianie programéw. 2
L2 Programy operujgce zmiennymi prostymi oraz realizujgc einterakcje z uzytkownikiem. 2
3 Tworzenie programow z Instrukcjami sterujacymi przeptywem danych — warunkowa, wyboru, instrukcje petli (for, )
while, do ... while)
L4 Tworzenie programdw przetwarzajgcych tablice jedno- i wielowymiarowe oraz taricuchy znakdéw. 2
L5 Tworzenie programow korzystajacych z funkcji. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu )
przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkgji.
L6 Tworznei eprogramoéw operujacych strukturami. 2
L7 Tworzenie programow operujacych na plikach (odczyt, zapis, dodawanie) 2
L8 Tworzenie programow z funkcjami rekurencyjnymi. 1
Razem 15




7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_o1 X
u_o1 X
U_02 X

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . 4
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w éwiczeniach

UdZziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujqce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




