KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

Mechatronika

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

Wydziat Nauk Technicznych i Sztuk Projektowych Instytut Nauk

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Technicznych

. Nazwa kierunku studiéw Mechatronika

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw | stopnia

. Nazwa zajec Wprowadzenie do programowania w jezyku C

. Kod zajec K03

. Poziom/kategoria zajeé zajecia: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec semestr 1

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 2

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 15 - - - -

3. Cele zajec

Zapoznanie sie z podstawami programowania obejmujgcego m.in.
zasady formutowania i algorytmizacji zadan, etapy powstawania
programu, terminologie programistyczng, wykorzystanie funkcjonalnosci
istniejacych bibliotek, obstugi komunikacji z uzytkownikiem.

Zdobycie umiejetnosci programowania mikrokontroleréw.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza ogdlna na poziomie szkoty Sredniej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

w_o1 Ma wiedze w zakresie matematyki niezbedng do opisu algorytmdw i programowania w jezyku C. P6S_WG - K_WO01

Potrafi wykorzysta¢ poznane modele matematyczne, metody i algorytmy do ich kodowania w jezyku

u_o1 c

P6S_UW —K_U09




K_01

Ma swiadomos¢ koniecznosci pogtebiania swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie programowania. P6U_KK—-K_KO01

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 Wprowadzenie - podstawowe pojecia: algorytm i jego struktura; 1
w2 Schemat blokowy; zestaw instrukcji; program. 1
w3 Definicje poje¢: translator, kompilator, interpreter, modut programowy. Programowanie algorytmiczne, strukturalne, 1
obiektowe. Jezyk programowania C: sktadnia i struktura jezyka .
wa Definicje pojeé: translator, kompilator, interpreter, modut programowy. Programowanie algorytmiczne, strukturalne, 1
obiektowe. Jezyk programowania C: skfadnia i struktura jezyka .
W5 Typy danych, operatory, wyrazenia, instrukcje 1
W6 Struktura programu. Instrukcje sterujace przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniezdzanie. Instrukcje 1
petlowe while, do-while, for. Petle zagniezdzone. Instrukcje przerwan break i continue.
W7 Struktura programu. Instrukcje sterujace przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniezdzanie. Instrukcje 1
petlowe while, do-while, for. Petle zagniezdzone. Instrukcje przerwan break i continue.
ws Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do 1
funkcji.
w9 Podstawowe biblioteki i narzedzia (wejscie i wyjscie programu, pliki). 1
W10 tancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe. Wskazniki. Arytmetyka wskaznikow. 1
wi1 tancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe. Wskazniki. Arytmetyka wskaznikow. 1
w12 Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku 1
w13 Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku 1
wi4 Programowanie mikrokontroleréw w jezyku C. Srodowisko programistyczne Arduino. 1
W15 Programowanie mikrokontroleréw w jezyku C — wybrane przyktady. 1
Razem 15
Laboratorium
L1 Organizacja ¢wiczeri i bhp w laboratorium. Srodowisko programistyczne Bloodshed Dev-C++ — instalacja i konfiguracja. 1
L2 Organizacja ¢wiczeri i bhp w laboratorium. Srodowisko programistyczne Bloodshed Dev-C++ — instalacja i konfiguracja. 1
3 Struktura programu w jezyku C/C++. Typy danych, operatory i wyrazenia. Operacje wejscia i wyjscia. Instrukcje sterujgce 1
przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniezdzanie.
L4 Struktura programu w jezyku C/C++. Typy danych, operatory i wyrazenia. Operacje wejscia i wyjscia. Instrukcje sterujgce 1
przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniezdzanie.
5 Iteracyjne instrukcje sterujace przeptywem danych w programie: while, do-while, for. Petle zagniezdzone. Instrukcje 1
break i continue.




6 Iteracyjne instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: while, do-while, for. Petle zagniezdzone. Instrukcje 1
break i continue.
T Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do 1
funkcji.
18 Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez funkcje. Przekazywanie zmiennych do 1
funkcji.
L9 tancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe. 1
L10 tancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe. 1
L11 Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku. 1
L12 Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku. 1
L13 Programowanie mikrokontroleréw-wybrane przyktady. Zaliczenie laboratorium 1
L14 Programowanie mikrokontroleréw-wybrane przyktady. Zaliczenie laboratorium 1
L15 Programowanie mikrokontroleréw-wybrane przyktady. Zaliczenie laboratorium 1
Razem 15
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw
Symbol Forma weryfikacji
efektu Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_01 X
uU_o1 X
K_01

8. Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Forma aktywnosci

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

zajec prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os(

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczn

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqgzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne




Liczba godzin zajec prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztafcenia na

odleafosc
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtfos¢




