KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Nauk Technicznych

. Nazwa kierunku studiéw Informatyka w biznesie

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéow studia | stopnia

. Nazwa zajec Animacja komputerowa 3D

. Kod zajeé K 16

. Poziom/kategoria zajeé przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajec obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ semestr 2

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 30 - -

3. Cele zajec

Zapoznanie sie z aspektami tworzenia tréjwymiarowej grafiki
komputerowej 3D.

Student posigdzie umiejetnosci opracowania krétkiej etiudy, éwiczenia,
zadania, wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majacego na celu

prezentacje mozliwosci warsztatowych. Opracowanie projektu, fabuty i
przygotowanie do realizacji w wybranych programach komputerowych.

Osiggniecie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach
multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez
firmach zajmujacych sie wizualizacjg projektow, tworzeniem gier
komputerowych oraz serwiséw WWW.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

A. Bardzo dobra znajomos$¢ obstugi komputera, zagadnien zwigzanych z zasadami i
technologig zapisu obrazu ruchomego wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki
wektorowe;j i rastrowej i z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

odniesie
nie
do
Odniesienie do efektéw uczenia sig efektow
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator | obszaro
efektow uczenia sie wych
i
inzyniers
kich

Zna ogot problemow zwigzanych z zagadnieniami projektowymi oraz wykazuje sie znajomosciag

W_o01
-0 wspotczesnych dokonan z obszaru animacji i grafiki tréjwymiarowe;j.

K_Wo07 P6S_WG




K_Uo3
Projektuje oraz realizuje praktycznie, za pomoca wybranych wtasciwych technik i technologii w K_U12

u_o01 . o . P6S_UW
trakcie realizacji prac projektowych. K_U21 -

K_U26

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, zdolnosci twdrczego myslenia

K_01 . ? yA Ay. g,, yrorzy v z . ) Z. . .. ze8 v K_KO07 P6S_KR
i pracy. Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki i refleksji. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
wi Scenariusz, storyboard 1
w2 Zasady modelowania bryt 2
w3 Figury obrotowe 2
w4 Wiasciwosci kolor, barwa, tekstura 2
W5 Animacja tréjwymiarowa kluczowanie 2
weé Tworzenie animacji za pomocg technologii driver’éw. 2
w7 Tworzenie animacji za pomoca technologii kosci. 2
w8 Zaliczenie przedmiotu 2
Razem 15
Laboratorium

L1 Rytm i konstrukcja sceny 3D 4
L2 Modelowanie bryt. Tryb pracy edit mode 4
L3 Modelowanie za pomoca krzywych 4

Animacja tréjwymiarowa

e Kluczowanie
L4 o Klatki posrednie 4

« Sciezka animacji

* Animacja parametryczna

Klucze i kontrolery animacji

e Przemieszczanie klucza

* Powielanie klucza
L5 e Usuwanie klucza 4

¢ Dostosowanie trajektorii ruchu

* Kontroler Bézier, TCB, Linear, Noice, Audio

® Przypisywanie kontroleréw
L6 taczenie hierarchiczne w animacji, definiowanie animacji 4




Konfiguracja parametréw czasowych animacji
L7 ¢ Dtugos¢ animacji 4
¢ Definiowanie aktywnych segmentéw animacji

L8 Zaliczenie laboratorium 2

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_o1 X
uU_o1 X X

8. Obciagzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . A
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci
praktyczne

SamodZzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne




Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




