KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

. Nazwa kierunku studiéw

Informatyka w biznesie

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéow

studia | stopnia

. Nazwa zajec

Systemy CAD/CAM

. Kod zajeé

K17

. Poziom/kategoria zajeé

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajec

obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢

semestr 2

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS 3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 30 - -

3. Cele zajec

Poznanie zagadnien zwigzanych z Komputerowym Wspomaganiem
Projektowania CAD i Komputerowym Wspomaganiem Wytwarzania
(CAM).

Zapoznanie sie z problematyka modelowania 2D i 3D w programach CAD
Autodesk Inventor

Zapoznanie sie z problematyka modelowania 2D i 3D w programach CAD
SolidWorks i NX CAD/CAM

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

A. Wiedza z zakresu matematyki, technologie informacyjne, podstaw informatyki,
grafiki inzynierskiej (zdobyta na 1i2 sem.),

B. Umiejetnosci w zakresie postugiwania sie systemami komputerowymi wyniesionymi
z przedmiotéw technologie informacyjne oraz podstawy informatyki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

odniesie
nie
do

Odniesienie do efektow uczenia sie efektow

Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajec okreslonych dla kierunku - identyfikator | obszaro
efektéw uczenia sie wych
i
inzyniers
kich
w_01 Ma wiedze z Komputerowego Wspomagania Wytwarzania (CAM) i Komputerowego Wspomagania K_W09 PGS WG

Projektowania CAD.




. L . . e K_U13
u_o01 Potrafi postugiwac sie modelowaniem 2D i 3D w programach CAD - Autodesk Inventor i SolidWorks. K_U26 P6S_UW
. . . K_U13
U_02 Potrafi programowac w systemie NX CAM K U26 P6S_UW
K_01 Rozumie potrzebe systematycznej pracy w celu zdobywania wyzszych kompetencji zawodowych. K_Ko01 P6U_KK

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Wi Wspétczesne procesy projektowania i wytwarzania — metody tradycyjne, metody projektowania z zastosowaniem )
technik wspomagania komputerowego CAx, algorytmy.
w2 Optymalizacja konstrukcji i technologii, archiwizacja dokumentacji, budowa programéw CAD. 1
w3 Historia techniki komputerowej CNC, CAD, CAM. Wyjasnienie pojecia systemy CAD/CAM. Proces produkcyjny, )
wytwarzanie i produkgcja.
w4 Przeksztatcenia w przestrzeni tréjwymiarowej. Uktad wspétrzednych. 1
W5 Prezentacja graficzna obiektéw 3D — rendering. Kernele modelowania geometrycznego. Wektorowy zapis informacji 1
—uktady wspétrzednych.
W6 Wprowadzenie do systemdw komputerowego wspomagania projektowania (CAD) i komputerowego wspomagania )
wytwarzania (CAM). Techniki CAx w produkcji. Rola i zadania systeméw CAD/CAM. Przeglad systeméw CAD/CAM.
w7 Zintegrowane systemy CAM\CAD. Struktura i klasyfikacja zintegrowanych systeméw CAD/CAM. 1
w8 Wymiana informacji pomiedzy systemami CAD i systemami CAM. Asocjatywnos$¢ wymiany informacji. Formaty wymiany )
informacji. Problemy z wymiang informacji.
w9 Postprocesy w systemach CAM. 1
w10 Punkty charakterystyczne obrabiarek. Analiza przestrzeni roboczej. Sterowanie numeryczne — wprowadzenie 2
Razem 15
Projekt
P1 Modelowanie 2D i 3D w programie Autodesk Inventor. Omdwienie interfejsu programu Autodesk Inventor i )
wstepnemodelowania bryt konstrukcji.
P2 Rysowanie i modyfikacja obiektow. Projektowania 2D wprowadzajgce do pracy z programem Autodesk Inventor. 2
P3 Modelowanie obiektéw 3D — rézne przyktady (kostka z szescianami, tuleja, modelowanie zawiasu). 4
P4 Modelowanie reduktora 3D - Projekt watka, kota zebatego i korpusu przektadni. 4
PS Modelowanie 2D i 3D w programie SolidWorks. Omdwienie interfejsu programu SolidWorks i wstepne modelowania )
bryt konstrukcji.
P6 Rysowanie i modyfikacja obiektéw. Projektowanie 3D. 2




P7 Modelowanie obiektéw — projekt. 4

P8 Programowanie w systemie NX CAM. 8

Razem 30

7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_o01 X
X
uU_o1
X
U_02

8. Obciagzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . o
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia




Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




