KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Nauk Technicznych

. Nazwa kierunku studiéw

Informatyka w biznesie

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéow

studia | stopnia

. Nazwa zajec

Inzynieria oprogramowania

. Kod zajeé

K29

. Poziom/kategoria zajeé

przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

. Status zajec

obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢

semestr 6

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

3

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 30 - -

3. Cele zajec

Zapoznanie sie z jezykiem UML i diagramami do projektowania
oprogramowania. Zapoznanie si¢ z wazniejszymi wzorcami
projektowymi uzywanymi podczas implementacji oprogramowania.

Zdobycie umiejetnosci implementacji wzorcow projektowych w jezyku
Java.

Zdobycie umiejetnosci projektowania oprogramowania przy uzyciu
jezyka UML.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

A. Wiedza z zakresu podstaw informatyki i programowania obiektowego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

odniesie
nie
do

Odniesienie do efektow uczenia sie efektow

Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator | obszaro
efektéw uczenia sie wych
i
inzyniers
kich

Zna pojecia z zakresu projektowania i modelowania oprogramowania w jezyku UML, zna
w_01 najwazniejsze typy diagramow UML, zna wazniejsze typy wzorcow projektowych, zna metody K_W06 P6S_WG
testowania, ewaluacji i refaktoryzacji oprogramowania.

P6S_UK
u_o01 Posiada umiejetnosci implementacji modelu w jezyku Java. K_U02 K_U07 K_U26 P6S_UW
P6S_UW




P6S_UK
U_02 Potrafi zaprojektowac prosty system informatyczny uzywajgc diagraméw UML. K_U02 K_U07 K_U26 P6S_UW
P6S_UW

K_01 Jest Swiadomy z czego wynikajg zasady bezpieczeristwa podczas tworzenia i wdrazania K_K02 PEU KO
oprogramowania. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
wi Wstep do inzynierii oprogramowania. 2
w2 Okreslanie wymagar i modele realizacji systemu informatycznego. 2
w3 Modelowanie systemu informatycznego. 3
w4 Projektowanie systemu informatycznego. 3
W5 Metody implementacji kodu, wzorce projektowe i refaktoryzacja. 3
weé Testowanie i wdrazanie oprogramowania. 2

Razem 15

Laboratorium

L1 Narzedzia do projektowania UML i zarzadzania projektami. 2
L2 Diagramy przypadkdw uzycia. 2
L3 Diagramy sekwencji. 2
L4 Diagramy klas. 2
L5 Diagramy czynnosci. 2
L6 Diagramy komponentéw i wdrozenia. 2
L7 Tworzenie dokumentacji projektowe;j. 2
L8 Implementacja wzorcéw projektowych Singleton, Budowniczy i Dekorator 4
L9 Implementacja innych wybranych wzorcéw projektowych 4
L10 Refaktoryzacja kodu. 2
L11 Tworzenie wiasnego projektu systemu informatycznego. 6

Razem 30




7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_o1 X
uU_o01 X
u_02 X
K_01 X

8. Obciagzenie praca studenta

S$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . A
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




