KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Nauk Technicznych

. Nazwa kierunku studiéw Informatyka w biznesie

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajec Grafika stron WWW

. Kod zajec KW 11A

. Poziom/kategoria zajeé przedmiot: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajec wybieralny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr 7

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

15 - 30 - -

3. Cele zajec

Zapoznanie ze zwigzkiem teorii barw z tworzeniem grafiki na potrzeby
Internetu oraz z zasadami funkcjonalnosci graficznej witryn, a takze
technikami projektowania czytelnych i estetycznych pod katem
graficznym stron internetowych

Uksztattowanie umiejetnosci zauwazania zwigzku pomiedzy aspektem
kulturowym wykorzystania barwy, a doborem odpowiednich kompozycji
graficznych dla konkretnych projektéw w dobie globalizacji oraz
przytoczenie i dyskusja przyktadowych kierunkéw dziatan
marketingowych, ktére mozna przenies¢ na ptaszczyzne graficzng
projektéw internetowych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

A. Wiedza z przedmiotu technologie internetowe.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

odniesienie
Odniesienie do efektéw uczenia sig¢ d: Ll
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator ° szaI:owyc

efektéw uczenia sie N
i
inzynierskich

Powinien zna¢ podstawowe zasady tworzenia funkcjonalnych pod katem graficznych stron K_Wo7

w_o1
= internetowych, jak réwniez dobra¢ odpowiednie technologie do ich sprawnej realizacji K_W13

P6S_WG




Powinien umie¢ przygotowac szate graficzng strony internetowej, zaréwno w aspekcie projektowym -

K_U11

u_o1 odpowiedniego doboru barw do zamierzonych celéw i grupy odbiorcéw, jak i technicznym — K_U13
wykorzystujac efektywnie narzedzia do tego celu przeznaczone. -

K 01 Jest gotow do odpowiedniego okreslania priorytetéw stuzgcych w realizacji okreslonego przez siebie K K02

lub innych zadania.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
Powigazanie problematyki grafiki prezentowanej w Internecie z podstawami grafiki komputerowej. Umiejscowienie
grafiki prezentacyjnej i internetowej wsrédd innych dziedzin grafiki komputerowej na potrzeby wizualizacji, kartografii,

w1 diagnostyki, komunikacji cztowiek-komputer, projektowania wspomaganego komputerowo, wirtualnej rzeczywistosci, 4
DTP, rozrywki. Atrybuty i rodzaje barw. Synteza barw. Percepcja i mieszanie barw. Modele barw w zastosowaniach
internetowych.

w2 Praca z barwami. Znaczenie barw w reklamie i marketingu, ze szczegélnym uwzglednieniem marketingu internetowego. 2

w3 Symbolika koloréw w réznych kulturach. Koniecznos¢ dostosowania parametréw graficznych witryny do grupy 3
docelowej (narodowosciowej, etnicznej, wiekowej, zawodowej, etc.).

w4 Podstawowe techniki oddziatywania na odbiorce reklamy internetowej z uzyciem barw. 2
Barwa na stronach WWW — jakich barw lub ich zestawien nalezy unikac i dlaczego. Zjawisko chromostereopsys,

W5 daltonizm, zmiany sposobu postrzegania barw z wiekiem. Symulowanie tréjwymiarowosci z uzyciem barw. Ztudzenia 2
optyczne zwigzane z barwami. Historyczne pojecie bezpiecznej palety barw.

weé Funkcjonalno$¢ stron internetowych w kontekscie grafiki. 2

Razem 15
Laboratorium

u Realizacja w darmowym programie do obstugi grafiki rastrowej (GIMP) i zadar zwigzanych z przygotowaniem grafiki na s
potrzeby stron WWW — przyciski, ikony, bannery, aktywne mapy, retusz zdjeé, odszumianie.

L2 Realizacja w darmowym programie do obstugi grafiki wektorowej (InkScape) zadar zwigzanych z przygotowaniem 3
grafiki na potrzeby stron WWW — animacje, logotypy, praca z obiektami.

L3 Praca z formatami graficznymi stosowanymi w Internecie — poréwnanie, ograniczenia, kompresja. 6

L4 Analiza wybranych witryn internetowych pod katem czytelnosci graficznej strony oraz stopnia zastosowania 6
podstawowych zasad funkcjonalnosci graficznej witryn.

L5 Zaliczenie zajec laboratoryjnych (zadanie koricowe). 2

Razem 30
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7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
w_o01 X
X
u_o01

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 15

Udziat w éwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci
praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obciagzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegfos¢

Liczba punktdw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




